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Chapter 1

MusicManll.dok

1.1 main
EINLEITUNG
1) Vorwort
2) Legal Stuff
3) Illegal Stuff
4) Danksagung
5) Registrierung
6) Hardwarevoraussetzung
7) Installation
8) Updates
ALLGEMEIN
1) Der Zeileneditor »LineEd«
2) Requester
3) Die Status-Zeile
4) Die w»reqg.library«
5) Mitteilungen
6) Hilfe-Modus
7) Iconify
8) Programm-Ende
9) Der Eingabe-Modus
10) Der Editier—-Modus
DATENSATZ
1) Datensatz laden
2) Datensatz speichern
3) Ausleihen
4) Umblattern
5) Erweitern
6) Verkiirzen
7) Datensatz rilickgdngig (Undo)
8) Song loschen
9) Song einfiligen
10) Anhangen
11) Datensatz einfligen
12) Datensatz ldschen
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13) Neu eing

) Datei wec
) Pfad &nde
) Datei 10s
) Alle 106sc
) Sortieren
) Suchen

) Datei zei
) Erstellen
) Speichern
) Neu Organ
) Datei-Inf
) Selektier

Fehler—-Mi
Zukunfts-
History

Steuerzei

Fehlermel

H - QM MEOQW

Tips & Tr

1.2 einleitung

eben

DATETI
1) Neue Datei
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hen
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ormationen
en

DRUCKEN
PREFERENCES
ANHANG
A) ASCII-Tabelle
tteilungen

Visionen

chen

Bekannte Fehler/noch nicht implementierte Funktionen
dungen, Ursachen und deren Behebung
Liste von verwendeten Shortcuts

icks

GLOSSAR

AUTOR

Vorwort

Legal Stuff

Illegal Stuff

Danksagung

Registrierung

Hardwarevoraussetzung

Installation
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Updates

1.3 allgemein

1) Der Zeileneditor »LineEd«

1.1) Tastenkombinationen
Eingabe-Modi

2) Requester

2.1) Die Sicherheitsabfragen

Die Fehlermeldungen
Informationsausgaben

3) Die Status-Zeile

4) Die »reqg.library«
4.1) Der FileRequester
Der FarbRequester

5) Mitteilungen
5.1) Autor
User
Vertrieb

1.4 datensatz

6) Hilfe-Modus

7) Iconify

8) Programm-Ende

9) Der Eingabe-Modus
10) Der Editier-Modus

1) Datensatz laden

Menii: Datensatz/Laden

Gadget:

2) Datensatz speichern
Menii: Datensatz/Speichern

Gadget:

"/\", "V", "F", "G",

"Speichern"

"L"
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3)
Meni:

Neu eingeben
Datensatz/Neu eingeben

Gadget: nicht vorhanden
3.1) Vorgabe belassen Untermenii: Datensatz/Neu eingeben/Vorgabe <
belassen
Gadget: "Neu eingeben"
3.2) Vorher 16schen Untermenli: Datensatz/Neu eingeben/Vorher <
16schen
Gadget: nicht vorhanden
4) Ausleihen
Ment: Datensatz/ausleihen
Gadget: Ausleihen
5) Datensatz anhédngen
Menii: Datensatz/Anhdngen
Gadget: "Anhangen"
0) Datensatz einfiigen
Mentii: Datensatz/Einfiigen
Gadget: nicht vorhanden
7) Datensatz 1ldschen
Meni: Datensatz/Ldschen
Gadget: nicht vorhanden
8) Umblattern
Meni: Datensatz/Umblattern
Gadget: Umblattern
9) Erweitern
Menii: Datensatz/Erweitern
Gadget: nicht vorhanden
10) Verklirzen
Menii: Datensatz/Verklirzen
Gadget: nicht vorhanden
11) Datensatz rilickgdngig (Undo)
Menii: Datensatz/Rlickgédngig (UNDO)
Gadget: UNDO
12) Song loschen
Mentii: nicht vorhanden

Gadget:

"Song loschen"
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13) Song einfiigen
Meni: nicht vorhanden
Gadget: "Song einfiigen"
1.5 datei
1) Neue Dateil
2) Datei wechseln
2.1) Das Modus—-Gadget
2.2) Das Datei-Gadget
3) Pfad &ndern
4) Datei 1&schen
5) Alle 1l1l6schen
6) Sortieren
) Suchen
7.1) Such—-Kriterien
7.2) Such—-Bereich
7.3) Such-Richtung
7.4) Datei (en)
7.5) Der Suchvorgang

8) Datei zeigen
8.1) Die Gadgets
8.1.1) Das Listen-Gadget
8.1.2) Die Steuerungs-—-Gadgets
8.1.3) Das Zurick-Gadget
8.2) Das Pull-Down-Meni
8.2.1) Selektieren
8.2.2) Ab Datensatz
8.2.3) Erste Seite zeigen
8.2.4) Letzte Seite zeigen
8.2.5) Informationen
8.2.6) Hilfe-Modus
8.2.7) Zurilick
9) Erstellen
9.1) Interpret
9.2) Musikart
10) Speichern
10.1) Index
10.2) Interpret

10.3) Musikart
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11) Neu Organisieren
12) Datei-Informationen
12.1) Dateiname
12.2) Modus
12.3) Datensatz
12.4) Verliehen
12.5) Sortiert
12.6) Chip-, Fast-, Public-Ram
13) Selektieren
13.1) Erstellen
13.2) Freigeben
13.3) Speichern als
1.6 anhang

ASCII-Tabelle

Fehler-Mitteilungen

Zukunfts-Visionen

History

Steuerzeichen

Bekannte Fehler/noch nicht implementierte Funktionen
Fehlermeldungen, Ursachen und deren Behebung

Liste von verwendeten Shortcuts

Tips & Tricks

1.7 vorwort

1) Vorwort
Willkommen zu "MusicManII V2.12" !!!

MusicManII ist ein Programm, das Ihnen hilft, Ordnung in Ihre Lp-, MC-, CD- und
Single-Sammlung zu bringen. Zusdtzlich bietet es noch eine Vielzahl wvon
nlitzlichen Funktionen wie z.B. Suchen, Sortieren und Drucken von u.a.
MC-Einlagen. Durch den tdglichen, harten Einsatz, dem MusicManII bei mir
ausgesetzt ist, wurde es mir méglich, einige arbeitserleichternde Funktionen
einzubauen und MusicManII auch einen leichten "intelligenten" (?) Touch zu
geben. Wer viele Musikartikel besitzt wird MusicManII bald zu schdtzen wissen
und auf seine Dienste nicht mehr verzichten wollen.
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Nun zu dieser Anleitung: da MusicManIl stets erweitert wird, "hinkt" diese
Anleitung teilweise etwas nach und manchmal vergesse ich auch einige Tips, die
dann erst spdter aufgenommen werden. Dies soll Sie jedoch nicht davon abhalten,
die Anleitung vollstédndig durchzulesen.

Es ist ratsam, die beschriebenen Funktionen sofort am Computer auszuprobieren,
da es sich in der Praxis doch einfacher lernt und so vielleicht auch
eventuelle Ungereimtheiten in der Anleitung verstandlich werden.

Fiir Rlickfragen stehe ich selbstverstdndlich gerne zur Verfiigung! Dazu kdnnen
Sie mir einen Brief schreiben (ausreichend frankierten Rickumschlag nicht
vergessen!) oder mich auch anrufen (zu menschenfreundlichen Zeiten; &fters
leuten lassen!).

Ubrigens ist MusicManII Shareware! Lesen Sie dazu bitte UNBEDINGT Kapitel 5

Registrierung
!

Viel SpaB mit MusicManII winscht Andreas Mair!

1.8 Legal Stuff

2) Legal Stuff

MusicManII ist Shareware, d.h. die eingeschrdnkte Version darf/soll
weiterkopiert werden. Sie soll dazu dienen, Ihnen die Moglichkeit zu geben, die
Fédhigkeiten von MusicManII zu testen. Sollten Sie nach eingehenden Tests
feststellen, daB MusicManII Thren Bedlirfnissen entspricht und Sie damit
welterarbeiten wollen, missen Sie dem Autor den Shareware-Betrag zukommen
lassen. Ndheres dazu unter

5) Registrierung

Um Ihnen die Entscheidung leichter zu machen, besitzt diese Demo-Version
Einschrankungen:
- Es kann pro
Modus
nur eine
Datei
verwaltet werden.
— Nur 20 Datensatze pro Datei.
— Nerv—-Requester wenn
Datensatz
geladen wird.

MusicManII darf nur komplett weiterkopiert werden, d.h. folgende Dateien miissen
vorhanden sein:

— MusicManII_Demo das Hauptprogramm
MusicManII.doc diese Anleitung

— MusicManII.guide AmigaGuide-Hilfe

- MC-Datei.mm Beispiel-Datei

- LP-Datei.mm - " -
- CD-Datei.mm - " -
Single-Datei.mm - " -
- MusicManII.Prefs Beispiel-Preferences
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— MusicManII_Demo.info Workbench-

Icon

— MusicManII.doc.info - " -

— MusicManII.guide.info - " -
- def_mc.info Default-Icon
- def_1lp.info - " -
- def_cd.info - " -
- def_single.info - " -
- def_prefs.info - " -

An diesen Dateien diirfen auBer vom Autor KEINE VERANDERUNGEN vorgenommen
werden. Ausgenommen: Packen/Archivieren.

Sollte jemand die Anleitung in eine andere Sprache iibersetzen wollen, so ist
dies insofern gestattet, dab dem Autor eine Diskette mit der ilibersetzten
Anleitung zugeschickt wird (Diskette gibt’s zurick, falls ausreichend
frankierter Riickumschlag beigefiligt ist). Diese Anleitung wird dann in
zuklinftigen Updates beigelegt.

AuBerdem ist es grundsdtzlich gestattet, die Icons von MusicManII nach seinen
Vorstellungen zu gestalten. Falls Sie wollen, kdnnen Sie dem Autor die Icons
auf Diskette zukommen lassen. Es gelten dabei die gleichen Bestimmungen, wie
bei der Anleitung.

KA A KA A AL A A A A I A AR A A A I A A I A A I A A A I A AT A AT A A d A A dA A A A A Ak Ak kA A A A Ak hk ko kk

* *
* DIE BENUTZUNG VON »MUSICMANII« ERFOLGT AUF IHRE EIGENE VERANT- «x
* WORTUNG !! DER AUTOR UBERNIMMT _K_E_I_N_E_ VERANTWORTUNG UBER *
* DIE ORDUNGSGEMASSE FUNKTION VON »MUSICMANII« !!! ES ERFOLGT *
*» KEIN SCHADENSERSATZ BEI SCHADEN UND/ODER DATENVERLUSTEN, DIE *
* IN IRGENTEINER WEISE MIT »MUSICMANII« ENTSTEHEN (KONNEN) . *
* SIE ERKLAREN SICH MIT DIESEN BESTIMMUNGEN EINVERSTANDEN, WENN *
* *
* *
* *

SIE »MUSICMANII« DAS ERSTE MAL STARTEN !!!

KKK AR A A AR A AR A AR A A A A A I A A AR A A A A A A A A I A A A A A A AR I A A I A Ak Ak A A A A Ak, K

Da dieses Programm ein von einem Menschen geschaffenes Produkt ist, ist es
nicht auszuschlieBen, daB sich darin versteckte Fehler finden. N&heres dazu
unter

E) Fehler-Mitteilungen

1.9 lllegal Stuff

3) Illegal Stuff

Es muB einfach raus: Bitte verbreiten Sie keine Raubkopien!

Erstens ist das illegal und zweitens ungerecht dem Programmierer gegeniiber, da
dieser oft Monate, Jja sogar Jahre an einem Projekt sitzt, bis dieses fertigge-
stellt ist. Und Sie kénnen sich sicher vorstellen, daB es flir Thn dann nicht
gerade erbauend ist, dal sein Super-Programm, das von sehr vielen regelmidRig
benutzt wird, nur sehr geringe Verkaufzahlen hat, da viele mit der Raubkopie
arbeiten.

Es gibt auch gute Grinde dafiir, daB man sich das Original-Programm besorgt:
Erstens hat man mit der oft guten Anleitung einen besseren Durchblick und kann
das Programm bis an die Leistungsgrenzen ausschdpfen, zweitens miissen durch die
hohe Anzahl an Raubkopieen die Preise flir Programme hoher gelegt werden, damit
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die Unkosten gedeckt werden koénnen und durch den erwirtschafteten Gewinn wieder
neue Programme entwickelt werden kdnnen. Drittens hat man ein gutes Gefiihl
gegeniiber dem Programmierer und man hat als registrierter Benutzer die
Moglichkeit, schnell und giinstig in den Besitz eines Updates zu kommen.
Viertens braucht man keine Angst davor zu haben, daR die Polizei eines Tages
vor der Tlir steht und alle Raubkopieen mitnimmt. Dann muB man noch sehr viel
Geld zahlen und hat dazu nicht einmal mehr die Programme.

Also: Ehrlichkeit zahlt sich aus !

Mit MusicManII verhdlt es sich da nicht anders: Die Shareware-Version darf frei
kopiert werden, die Voll-Version jedoch nicht!!!

AuBerdem darf an MusicManII (Shareware—- und Voll-Version) NICHTS verdndert
werden. Weder im Programm noch in der Anleitung oder in der Hilfe-Datei!!!
Ausgenommen natlirlich vom Autor.

1.10 danksagung

4) Danksagung

Die Danksagung gilt allen, die mit MusicMan arbeiten.

Mein besonderer Dank gilt allen, die sich daran machten, Fehler in MusicMan zu
finden. Vielen Dank auch an Eugen, der MusicManII auf seinem NEC P6plus drucken
lieR.

Mein Dank gilt auch Mr. Fred Fish, der auf seinen AmigalLibDisks viele niitzliche
Tools hat, die mich bei der Arbeit am AMIGA oft und gut unterstiitzen. Dieser
Dank gilt auch dem Zusammensteller der Time-Serie.

Ebenfalls mo&chte ich allen Danken, die d&hnliche Programme wie MusicMan
programmierten und der Offentlichkeit zur Verfiigung stellten, da diese mich oft
auf neue Funktionen brachten.

Der allergrdfte Dank gehdrt natilirlich denen, die den AMIGA entwickelten und
weiterentwickeln (Um es auf SEGA-Deutsch zu sagen: THE BETTER ONE WINS
werauchimmer (???) das sein mag).

MusicManII entstand mit folgender Soft- und Hardware:
- GFA-Basic Interpreter & Compiler V3.5 / V3.52
— BeckerText II V1.11
- GoldEd

- Amigab500 mit 3 Laufwerken und 2.8MB RAM (bis V2.04)

- Amiga4000/040 mit 2 Laufwerken, 6.0MB RAM und 240MB Festplatte (ab V2.04)
— Kickstart 1.3 (wegen GFA-Basic Interpreter) (bis VvV2.04)

- Kickstart 2.0 (Anleitung, Hilfe-Text, Testen etc.) (bis VvV2.04)

- Kickstart 3.0 (ab V2.04)

1.11 registrierung

5) Registrierung

Um sich zu registrieren drucken Sie bitte das mitgelieferte Formular aus und
senden es ausgefiillt zusammen mit dem Shareware-Betrag an den Autor (Adresse
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am Ende dieser Anleitung).
Durch die Registrierung erhalten Sie folgende Moglichkeiten:
— Updatefdhigkeit. Siehe dazu Kapitel "8) Updates"
— Bel Fragen kdnnen Sie sich direkt an den
Autor
wenden.
- keine Einschrankungen wie in der Demo-Version
etc.

Und vergessen Sie niemals: Die Lust neue Funktionen einzubauen und neue
Versionen von MusicManII zu verdffentlichen steigt mit der Anzahl der
Registrierungen!

1.12 hardwarevoraussetzung

6) Hardwarevoraussetzung

MusicManII wurde unter folgenden Konfigurationen getestet:
- A500, 2.8MB (1.0MB CHIP) RAM, 3 Disk-Laufwerke, Kick 1.3 und
2.05
- A500, 2.8MB (1.0MB CHIP) RAM, 1 Disk-Laufwerk, Kick 2.04
- A500, 1.0MB (0.5MB CHIP) RAM, 1 Disk-Laufwerk, Kick 1.2
- A4000/040, 6.0MB RAM (2.0MB CHIP), 2 Disk-Laufwerke, 240MB Festplatte
..und lief fehlerfrei.

Registrierte Benutzer besitzen folgende Systeme, wodurch ein einwandfreies
Laufen auf diesen System wahrscheinlich ist:

- A2000, 3.0MB RAM, Kick2.0

- A2000, 68030/68882, Kickl.3 & Kick2.0, 2 Disk-Laufwerke,

9.0 MB (1.0MB Chip), 52MB+120MB Festplatten

- A1200, 2.0MB RAM, 2 Disk-Laufwerke, Kick3.0

- A600, Kick2.1, 1MB RAM, 1 Disk-Laufwerk

- A4000/030, Kick3.0, 4 Laufwerke, 120MB Festplatte, 4MB RAM
A 600, Kickl.3 & Kick2.0, 2MB RAM, 2 Disk-Laufwerke

MusicManII sollte auch auf allen anderen AMIGAs laufen, die mindestens 1.0MB
RAM besitzen.

1.13 installation

7) Installation

Zur Installation verwenden Sie bitte das mitgelieferte Installationsprogram.
Sie bendtigen dazu den Commodore "Installer". Benutzer von WB2.1l+ finden
diesen in "SYS:Utilities/", Benutzer von einer Workbench-Version kleiner 2.1

sollten sich den Installer auf der Fish-Disk #870 besorgen. Das Installations-

programm ermoglicht Thnen, MusicManII sowohl auf Diskette(n) (1-3 Stiick) als
auch auf Festplatte zu installieren.

Die Installation auf Diskettenbasis bendtigt UNBEDINGT 3 leere Disketten, die
folgende Namen haben MUSSEN:
- "MusicManII"
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— "MusicManII_Dateien"
— "HILFE"

Zum Formatieren von Disketten lesen Sie bitte in der Anleitung zu "AmigaDOS"

das Kapitel iber den "Format"-Befehl nach. Wollen Sie MusicManII selbststdndig
von Diskette starten lassen, miissen Sie die Diskette "MusicManII" installieren.
Néheres dazu in der Anleitung zu "AmigaDOS", Kapitel "Install"-Befehl. Wird
MusicManII auf Festplatte installiert, ist es sofort durch Doppelklick anwendbar.

1.14 updates

8) Updates

Die Entwicklung von MusicManII wird natilirlich weitergefiihrt und neue Versionen
verdffentlicht. Diese werden dann wieder auf einer

FD

—Serie er-—
scheinen. Registrierte Benutzer kdnnen bei Erscheinen eines Updates dieses bean-
tragen. Dazu miissen sie eine 3.5" Diskette und einen ausreichend frankierten
Rlickumschlag an den

Autor

senden.

Registrierte Benutzer kénnen auch bei mir nachfragen, ob bereits eine neue Ver-—
sion von MusicManII fertiggestellt ist und diese dann wie oben genannt anfor-
dern.
Es besteht auch die Mdglichkeit flir registrierte Benutzer einer automatischen
Benachrichtigung. Dazu miissen sie bei der letzten Updateanforderung nur eine
selbstadressierte und ausreichend frankierte Postkarte beilegen.
Es besteht auch die Mdglichkeit, daB registrierte Benutzer neue Versionen direkt
nach Fertigstellung zugesandt bekommen. Dazu miissen Sie nur vorher pro Version
DM5.- an den Autor senden und dies in einem kurzen Schreiben mitteilen. Diese
DM5.- beinhalten Disk, Verpackung und Porto!

1.15 Der Zeileneditor »LineEd«

1) Der Zeileneditor »LineEd«

Bei allen Tastatureingaben, die Sie vornehmen miissen, wird ein speziell
entwickelter Zeileneditor namens "LineEd" aufgerufen. Er ist befehlskompatibel
zu dem des DOS1.3 (NEWCON:) und zu dem des AmigaOS Release 2 (CON:), besitzt
jedoch zahlreiche Erweiterungen. In der folgenden Ubersicht finden Sie alle
Tastenkombinationen, die "LineEd" zur Verfiigung stellt, samt Beschreibung.

1.1) Tastaturkombinationen

BACKSPACE
Das Zeichen links vom Cursor wird geldscht.

DEL
Das Zeichen unter dem Cursor wird geldscht.




MusicManlI.dok 12/65

CursorLeft
Der Cursor wird um ein Zeichen nach links bewegt. Falls er sich am Zeilenanfang
befindet, wird er nicht bewegt.

CursorRight
Der Cursor wird um ein Zeichen nach rechts bewegt. Falls er sich am Zeilenende
befindet, wird er nicht bewegt.

CursorUp
Der Cursor wird eine Zeile nach oben bewegt, falls Sie sich im Eingabe- bzw.
Editier-
Modus
(siehe Kapitel
9
bzw.
10
im "Allgemein"-Abschnitt) befinden,
ansonsten wird nur die Eingabezeile bestdtigt (siehe "RETURN").

CursorDown

Der Cursor wird eine Zeile nach unten bewegt, falls Sie sich im Eingabe- bzw.
Editier—-Modus (siehe Kapitel 9 bzw. 10 im "Allgemein"-Abschnitt) befinden,
ansonsten wird nur die Eingabezeile bestdtigt (siehe "RETURN") .

RETURN

ENTER

Die Zeile wird bestdtigen und verlassen. Befinden Sie sich im Editier-Modus,
wird er verlassen. Im Eingabe-Modus wird der Cursor in die ndchste einzugebende
Zeile bewegt.

ESC
Alle Anderungen der aktuellen Zeile werden riickgdngig gemachen und und die
Zeile wird verlassen (ndheres siehe unter CTRL+q /

rAMIGA

+g und RETURN / ENTER) .

SHIFT+CursorLeft
Der Cursor wird an den Zeilenanfang bewegt.

SHIFT+CursorRight
Der Cursor wird an das Zeilenende bewegt.

SHIFT+CursorUp

Der Cursor wird in die Zeile 1 der aktuellen Seite bewegt, falls Sie sich im
Eingabe- bzw. Editier-Modus (siehe Kapitel 9 bzw. 10 im "Allgemein"-Abschnitt)
befinden, ansonsten wird nur die Eingabezeile bestdtigt (siehe "RETURN").

SHIFT+CursorDown

Der Cursor wird in die Zeile 15 der aktuellen Seite bewegt, falls Sie sich im
Eingabe- bzw. Editier—-Modus (siehe Kapitel 9 bzw. 10 im "Allgemein"-Abschnitt)
befinden, ansonsten wird nur die Eingabezeile bestidtigt (siehe "RETURN").

CTRL+CursorLeft
Der Cursor wird an den Anfang des aktuellen Wortes bewegt.

CTRL+CursorRight
Der Cursor wird an den Anfang des ndchsten Wortes bewegt.
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CTRL+CursorUp

Der Cursor wird in die Zeile 1 der Seite 1 bewegt, falls Sie sich im Eingabe-
bzw. Editier-Modus (siehe Kapitel 9 bzw. 10 im "Allgemein"-Abschnitt) befinden,
ansonsten wird nur die Eingabezeile bestdtigt (siehe "RETURN").

CTRL+CursorDown

Der Cursor wird in die Zeile 1 der Seite 2 bewegt, falls Sie sich im Eingabe-
bzw. Editier-Modus (siehe Kapitel 8 bzw. 9 im "Allgemein"-Abschnitt) befinden,
ansonsten wird nur die Eingabezeile bestdtigt (siehe "RETURN") .

CTRL+1-3
Der Eingabe-Modus kann fiir diese Eingabezeile gedndert werden.
Es stehen folgende Mdglichkeiten zur Verfiigung:

1 : abc=abc
2 : abc=ABC
3 : abc=Abc

Nédhere Informationen erhalten Sie im ndchsten Kapitel.

CTRL+c

Das Zeichen links vom Cursor wird mit dem Zeichen unter dem Cursor vertauscht.
Da es bei hoher Tipgeschwindigkeit vorkommen kann, daR man zwei Buchstaben
vertauscht, konnen Sie hiermit wieder richtiggestellt werden.

CTRL+1i
Es wird zwischen Einfiige— und Uberschreib-Modus umgeschaltet.

CTRL+k

Es wird der Text von der aktuellen Cursor-Position bis zum Zeilenende geldscht
und in einen Zwischenpuffer geschrieben, der mit CTRL+y wieder eingefiigt werden
kann.

CTRL+g

rechte AMIGA+g

Alle Anderungen der aktuellen Zeile werden riickgidngig gemacht. Befinden Sie
sich auf dem Hauptbildschirm, so wird in der Status-Zeile der Anfangstext
angezeigt (Default="Anfangstext").

CTRL+u
Es wird vom Zeilenanfang bis zur aktuellen Cursor-Position geldscht (siehe auch
rAMIGA+BACKSPACE oder SHIFT+BACKSPACE)

CTRL+w
Das Wort, in dem sich der Cursor befindet, wird geldscht.

CTRL+x
rechte AMIGA+x
Die aktuelle Eingabezeile wird geldscht.

CTRL+y
Fiigt den mit CTRL+k geldschten Text wieder ab Cursor-Position ein. Es werden
nur maximal soviele Zeichen eingefiigt, wie noch in die Zeile passen. Diese
Tastenkombination hat keine Wirkung wenn Sie Zahlen eingeben miissen.

CTRL+z
Das Zeichen unter dem Cursor wird gewandelt: GroRbuchstaben in Kleinbuchstaben
und Kleinbuchstaben in GroBbuchstaben.
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CTRL+RETURN

Die aktuelle Eingabeseite wird beendet. D.h. wenn Sie die Songs eingeben und
der letzte eingegeben wurde, gelangen Sie mit dieser Funktion direkt in die
Eingabe-Zeile, die der des Songs 15 folgt. Damit sparen Sie sich teilweise
mehrere RETURN-Betdtigungen. Wenn Sie die Tastenkombination driicken und sich
nicht bei der Eingabe eines Songs oder einer Songldnge befinden, hat die
Tastenkombination die gleiche Wirkung wie RETURN.

rechte AMIGA+BACKSPACE
SHIFT+BACKSPACE
Die Zeile wird vom Zeilenanfang bis zur Cursor-Position gelOscht.

rechte AMIGA+DEL
SHIFT+DEL
Die Zeile wird von der Cursor-Position bis zum Zeilenende geldscht.

Alt+Cursorleft
Wenn Sie sich bei der Song- oder Langeneingabe befinden, wird in die né&dchste
linke Spalte gesprungen, falls mdglich.

Alt+CursorRight
Wenn Sie sich bei der Song- oder Langeneingabe befinden, wird in die néachste
rechte Spalte gesprungen, falls mdglich.

F1 - F10

rAMIGA+F1 - rAMIGA+F10

SHIFT+F1 - SHIFT+F10

CTRL+F1 - CTRL+F10

ALT+F1 - ALT+F10

Es wird der Text, den Sie im Preferences-Unterprogramm bei "F-Tasten belegen"
auf die Jjeweilige Taste gelegt haben, ab der Cursor-Position ausgegeben.
Sollte der Gesamttext ldnger als die erlaubte Zeilenld&nge werden, so werden nur
so viele Zeichen eingesetzt, wie noch erlaubt sind.

HELP
Durch Driicken dieser Taste erhalten Sie Hilfe (was denn sonst ?!7?).
Es werden die Tastenkombinationen samt Kurzbeschreibung angezeigt.

SHIFT+HELP

Und schon wieder Hilfe...

Diesmal wird die F-Tasten-Belegung angezeigt.
Mit dem "+"-

Gadget
oder der "+"-Taste konnen Sie vorwarts blattern, mit der
"-"-Taste oder dem "-"-Gadget rilickwdrts. Verlassen kdnnen Sie die Funktion mit

dem "OK"-Gadget.

CTRL+HELP

Bei der Eingabe der Musikart bewirkt diese Tastenkombination, daB in einem
Fenster eine Liste aller vorhandenen Musikarten angezeigt wird. Davon kann man
mit den Cursor-Tasten eine auswdhlen und mit RETURN ins Text-Feld ibernehmen
oder mit ESC abbrechen und selbst eingeben. Mit der DEL-Taste wird der
ausgewdhlte Eintrag aus der Liste geldscht. Sie kdnnen auch die Taste mit dem
Anfangsbuchstaben des gewlinschten Eintrags drilicken. Es wird dann sofort zu
diesem gesprungen.

Dies funktioniert analog bei Interpret (Band).
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Diese Funktion liefert natiirlich nur ein Ergebnis, wenn die entsprechenden

Dateien
vorhanden sind: MusicManII. (Int|Art)

1.2) Eingabe-Modi

Bei der Eingabe gibt es verschiedene Modi:

— Der Text wird ausgegeben wie Sie es im Preferences-Unterprogramm "Programm
Preferences" eingestellt haben (abc=abc : Ausgabe=Eingabe / abc=ABC
Ausgabe=Eingabe in GroBbuchstaben / abc=Abc : Ausgabe=Eingabe mit grobken
Anfangsbuchstaben) .

Dieser Modus wird verwendet bei der Eingabe von Songs, Musikart, Quelle, Tape
und bei Requestern, die von Thnen eine Texteingabe erwarten.

— Der Text wird in GroRbuchstaben ausgegeben.

Verwendung findet dieser Modus bei der Eingabe des Interpreten und des Titels.

- Es werden nur die Zahlen "0-9" und der Doppelpunkt ":" als Eingabe zugelassen
und ausgegeben.

Dieser Modus findet bei der Langeneingabe Verwendung. Der Doppelpunkt mul
nicht eingegeben werden, da er automatisch vor das zweite Zeichen von hinten
eingefligt wird. Sollten Sie die maximal m&gliche Eingabe von flinf Zeichen ein-
geben, so wird dadurch das erste Zeichen geldscht. Es gibt somit eine Begren-—
zung der Songs auf 99 Minuten und 59 Sekunden (oder gibt’s Songs, die léanger
sind ?!?). Wenn Sie eingeben, der Song hdtte eine Linge von XY Minuten und
iber 59 Sekunden, wird die zu groBe Sekundenzahl schlicht und einfach durch

59 ersetzt.

— Es werden nur die Zahlen "0-9" zugelassen.

Dieser Modus findet Verwendung bei der Eingabe von Jahreszahlen, wobei die
Jahreszahl ergenzt wird, insofern Sie nur zwei Zahlen eingeben, und zwar durch
"19". Er wird auch bei der Eingabe der Kassettenldnge und der Datensatznummer
verwendet, wobei allerdings keine Verdnderung der Eingabe stattfindet.

1.16 requester

2)

Requester

In MusicManII kommen verschiedene Requester zum Einsatz:
— bei Sicherheitsabfragen
— bei Fehlermeldungen
- bei Informationsausgaben

Die Bedienung kann sowohl durch die Maus als auch mit der Tastatur erfolgen.
Wenn Sie mit der Maus arbeiten, miissen Sie nur den Mauspfeil {iber das
entsprechende Gadget bewegen und den linken Mausknopf driicken. Fiir alle, die
lieber mit der Tastatur arbeiten, besteht die Moglichkeit, das linke Gadget mit
den Tasten V oder Y anzuwd@hlen. Das rechte Gadget kann mit den Tasten ESC, N, O
oder B angewdhlt werden. Zum Anwdhlen des mittleren Gadgets driicken Sie die
M-Taste.

2.1) Die Sicherheitsabfragen

Bevor einige Funktionen ausgefiihrt werden, erfolgt eine Sicherheitsabfrage, ob
Sie auch wirklich damit einverstanden sind. Es erfolgt z.B. eine Abfrage, ob
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Sie das Programm wirklich verlassen wollen, oder ob Sie etwas wirklich 1l6schen
wollen.

Es gibt eine Sicherheitsabfrage, die Sie, falls Sie sie nicht wollen, abstellen
kdénnen. Es handelt sich dabei um die oben schon angesprochene Abfrage beim
Abspeichern eines verédnderten Datensatzes. Sie erscheint nur, wenn im
Preferences-Unterprogramm "Speichern: Fragen" eingestellt ist, und eine wvon Ihnen
angewahlte Funktion den aktuellen (= angezeigten) Datensatz 1&schen wiirde (im
Arbeitsspeicher, NICHT auf Disk/Festplatte !), d.h. falls die evtl. gemachten
Anderungen noch nicht gespeichert wurden.

2.2) Die Fehlermeldungen

MusicManII versucht, soviele Fehler wie mdglich abzufangen, und, falls mdglich,
es Thnen zu ermdglichen, die Funktion, bei der der Fehler auftrat, nochmals
auszufithren (RESUME). Desweiteren haben Sie auch die Mdglichkeit zu verhindern,
daB die Funktion nocheinmal ausgefiihrt wird (ABBRUCH) .

Bei einigen Fehlern werden Sie nur informiert, daBR etwas nicht ordnungsgemal
verlief, d.h. die Gadgets RESUME und ABBRUCH werden durch ein OK-Gadget ersetzt
(ndheres unter " 2.5) Informationsausgaben").

Anmerkung:

Auf Grund eines Fehlers in GFA-Basic muBte die Fehler-Behandlung leider abge-
speckt werden: Sie werden nur informiert und das Programm beendet (bei "RESUME"
wurde meist ein System-Absturz hervorgerufen) .

2.3) Informationsausgaben

Bei Informationsausgaben handelt es sich um Requester, die nur ein Gadget
(meist das OK-Gadget besitzen. Sie finden Verwendung, wenn z.B. die
Such-Funktion nichts passendes gefunden hat, das heilt, wenn Sie keinen Einflulb
auf das Geschehen, wenn der Requester verschwindet, haben.

1.17 Status-Zeile

3) Die Status—-Zeile

Die Status-Zeile befindet sich am unteren Bildschirmrand. Sie ist aufgeteilt in
zwel Bereiche. Im linken Bereich, mit "Status:" gekennzeichnet, werden aktuelle
Programm-Informationen, d.h. was MusicManII momentan macht, ausgegeben. Dadurch
haben Sie immer einen Uberblick, was in MusicManII abl&uft. Von einigen
Funktion wird die Status-Zeile auch verwendet, um Sie aufzuforden, etwas zu tun
(z.B. Song einfiigen / 1ldschen). Im rechten Bereich wird die Nummer des Songs,
tber dem sich der Mauszeiger befindet, die Seite (1 / 2) und, wenn Sie sich im
MC-
Modus

befinden, ob umgebldttert wurde (S2) oder nicht (S1).
Es ist ratsam, die Status-Zeile immer zu beobachten, damit keine ungewollten
Aktionen ausgeldst werden.

1.18 req.linrary
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4) Die "reqg.library"

Die "req.library" ist © by Colin Fox & Bruce Dawson. Sie wird bendtigt, um den
komfortablen FileRequester und den FarbRequester zu verwenden. Die beiden
Requester werden im Folgenden erklart (flir weitere Informationen lesen Sie
bitte die Anleitung zur "req.library"):

4.1) Der FileRequester

Mit dem FileRequester koénnen Sie den

Pfad

zUu einer

Datei

bzw. die Datei selbst
auswahlen, indem Sie in dem linken Scrollfenster das Gerdt (z.B. "DFO:") oder
den Diskettennamen (z.B. "MusicManII:") auswdhlen (mit Doppelklick). Im groben
rechten Scrollfenster werden dann samtliche Verzeichnisse und Dateien
angezeigt. Mit einem Doppelklick auf ein Verzeichnis (gekennzeichnet mit
"Drawer") wird der Inhalt davon angezeigt. Ein Doppelklick auf eine Datei
(gekennzeichnet durch die Dateildnge) wird diese geladen bzw. darin
gespeichert. Mit dem Parent-—

Gadget

kommen Sie eine Verzeichnisebene hdher, d.h.
in das Verzeichnis, in dem Sie das angezeigte Verzeichnis doppelt angeklickt
haben.
Verlassen kénnen Sie den FileRequester, ohne daB geladen bzw. gespeichert wird,
indem Sie das Cancel-Gadget oder das SchlieBsymbol (links oben am
FileRequester) anklicken.

4.2) Der FarbRequester

Mit dem FarbRequester kodnnen Sie die Bildschirm-Farben von MusicManII
einstellen. Dazu wdhlen Sie im Requester die gewlinschte Farbe und verdndern mit
den Schiebereglern R, G, und B die Rot, Griin und Blau-Anteile der Farbe. Mit
dem OK-Gadget wird die Einstellung gespeichert, mit dem Undo-Gadget werden alle
Verdnderungen rickgdngig gemacht und mit dem Cancel-Gadget wird der Requester
verlassen, ohne daR die Einstellung lbernommen wird.

1.19 mitteilungen

5) Mitteilungen

Diese Funktion wird verwendet, um Ihnen etwas mitzuteilen (was denn sonst?!7?).
Das Verlassen des Requesters erfolgt durch das OK-
Gadget

5.1) Autor
Hier wird Name und Anschrift des Autors ausgegeben.
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5.2) User
Hier wird Name und Anschrift des Users (Benutzers) ausgegeben. In der
eingeschrénkten

FD

—-Version wird hier der Name der Serie ausgegeben, flir die
dieses Kompilat von MusicManII bestimmt ist.

Achtung:

Es ist verboten, MusicManII in eine andere PD-Serie ohne Zustimmung des Autors
zu Ubernehmen. D.h. sollte die Ausgabe dieser Funktion nicht mit der PD-Serie
iibereinstimmen, der Sie MusicManII entnommen haben, bitte ich Sie, mir dies
mitzuteilen! Die uneingeschrdnkte Voll-Version darf nur von dem eingetragenen
User benutzt werden. Sollte Thnen jemand diese Voll-Version anbieten
(ausgenommen: der Autor), bitte ich Sie, mir dies mitzuteilen, da es sich dabei
offensichtlich um RAUBKOPIERER handelt.

5.3) Vertrieb
Es werden diverse Informationen zu den Vertriebsbestimmungen ausgegeben.

1.20 Hilfe-Modus

6) Hilfe-

Modus

MusicManII verfigt idber eine umfangreiche Online-Hilfe. D.h. wo

Sie sich auch

befinden, durch einen Druck auf die HELP-Taste oder, falls vorhanden, durch
Anwdhlen des Hilfe-

Gadget

s erhalten Sie Hilfe (was denn sonst?!?).

Es &6ffnet sich dabei ein Fenster, das den Text ausgibt.

Ist der Hilfe-Modus aktiviert, erscheint ein neuer Mauszeiger. Jetzt wird beim
Anwdhlen einer Funktion diese nicht mehr ausgefiihrt, sondern der entsprechende
Hilfe-Text angezeigt!

Nochmaliges Drilicken des Hilfe-Gadgets oder der HELP-Taste deaktiviert den
Hilfe-Modus wieder.

Der Hilfe-Modus funktioniert nur einwandfrei, wenn sich im "HILFE:"-
Verzeichnis (Diskette oder "Assign") die Datei "MusicManII.guide" befindet!
AuBerdem mul sich die "AmigaGuide.library" im "LIBS:"-Verzeichnis befinden.
Ndhere Informationen entnehmen Sie bitte der Anleitung zu "AmigaGuide"
(beigelegt) .

1.21 iconify

7) Iconify

Nachdem diese Funktion angewd@hlt wurde wird der MusicManII-Bildschirm samt
Fenster geschlossen und soviel Speicher wie m&glich freigegeben. Stattdessen
wird auf dem Workbench-Screen ein kleines Fenster mit Namen "MusicManII"
gedffnet. MusicManII befindet sich nun im Iconify (=Schlaf) -Zustand. Um zurilick
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ins Programm zu kommen aktivieren Sie das kleine Fenster mit einem
Mausklick
und drilicken anschlieBend die rechte Maustaste. Sie befinden sich <+
nun wieder auf
dem Hauptbildschirm von MusicManII, genauso, wie Sie ihn verlassen haben.
Wenn Sie das SchlieBsymbol des Fensters anwdhlen, wird der
MusicManII-Bildschirm gedffnet und es erscheint ein Requester, der nachfragt,
ob MusicManII wirklich beendet werden soll. Wird verneint, kd&nnen Sie
logischerweise weiterarbeiten.

1.22 Programm-Ende

8) Programm-Ende
Nach Anwahl dieser Funktion wird ...
Mist! Vor lauter Eile habe ich vergessen, was hiermit gemacht wird!

Am Besten verwenden Sie diese Funktion NIE!!!
War bestimmt keine wichtige Funktion, sonst wililte ich noch ihre Aufgabe :-)

1.23 Eingabe-Modus

9) Der Eingabe-

Modus
In den Eingabe-Modus gelangen Sie durch Anwahl von "Anh&ngen", " <
Neu eingeben”
oder "Datensatz/Einfligen". Im Eingabe-Modus werden von Interpret Seite A bis

zur Gesamtldnge (bei MC), Musikart Seite A (bei CD, Single) oder Songlédnge 15
Seite B (Lp) alle im aktuellen Modus mdglichen Eingabe-Felder der Reihe nach
aktiviert. Es wird mit den RETURN, ENTER, CursorRunter, in die ndadchste
Eingabe-Zeile geschaltet. Mit CursorRauf wird eine Zeile nach oben gegangen.
Alle méglichen Varianten zu beschreiben wdre eine sehr langwierige
Angelegenheit (Probieren geht iber Studieren!).

1.24 Editier-Modus

10) Der Editier-
Modus
In den Editier-Modus gelangen Sie, indem Sie mit der Maus in eine <
Eingabezeile
klicken. Der Editier—-Modus wird mit der RETURN-, ENTER- und ESC-Taste
verlassen. Alle anderen Tastenkombinationen: Probieren geht {iber Studieren!

1.25 Datensatz laden

1)
Datensatz
laden
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Diese Funktion (

Menipunkt

"Datensatz/Laden") &ffnet einen

Requester

, in dem
Sie die Nummer des Datensatzes eingeben kdnnen, den Sie laden wollen. Bestatigt
wird der Requester mit der RETURN-Taste oder dem OK-

Gadget

Mit der ESC-Taste

oder dem ABBRUCH-Gadget wird der Requester verlassen, ohne dal ein neuer
Datensatz geladen wird. Es wird auch kein neuer Datensatz geladen, falls Sie
keine Eingabe machen, "O0" eingeben oder die Datensatznummer zu groB ist.
Sie ko&nnen einen Datensatz auch laden, indem Sie mit den Gadgets, die mit einem
""" oder "v" beschriftet sind, die Datensatznummer einstellen und anschlieBend
das G-Gadget betdtigen. Die Pfeil-Gadgets erhdhen (""") bzw. verringern ("v")
die Datensatznummer um (von rechts nach links): 1, 10, 100, 1000, 10000. Mit
dem "F"-Gadget und dem Shortcut "rAmiga+F" wird der erste, mit dem "L"-Gadget
und dem Shortcut "rAmiga+L" der letzte Datensatz geladen. Mit den Shortcuts
"rAmiga++" und "rAmiga+-" wird die Datensatznummer um ein erhdht bzw.
verringert und der Datensatz geladen.

1.26 Datensatz speichern

2)
Datensatz
speichern

Durch Anwdhlen dieser Funktion (
Mentilipunkt
"Datensatz/Speichern";
Gadget

"Speichern") kdénnen Sie veranlassen, dal der angezeigte Datensatz auf
Diskette/Festplatte gespeichert (gesichert) wird. Diese Funktion bendtigen Sie
normalerweise nur, wenn Sie im Preferences Unterprogramm "Programm" bei
"Speichern" nicht "Automatisch" eingestellt haben. Sollten Sie

vergessen, einen Datensatz zu sichern und im Preferences Unterprogramm
"Programm" bei "Speichern" "Durch Benutzer" eingestellt haben, gehen beim Laden
eines neuen Datensatzes, beim Aufruf der Zeigen-Funktion usw. die Verdnderungen
verloren. Der Datensatz wird nur gespeichert, wenn er auch verdndert wurde.

1.27 Neu eingeben

3) Neu eingeben
3.1) Vorgabe belassen

Hiermit kann der angezeigte
Datensatz
neu eingegeben werden, d.h. es werden
alle mbéglichen Eingabe-Zeilen der Reihe nach angewd@hlt. N&heres dazu unter
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9) Der Eingabe-Modus

im "Allgemein"-Abschnitt. Die Zeilen werden jedoch davor
nicht geldscht, d.h. sie stehen noch zur Editierung zur Verfigung und miissen
eventuell mit "

rAmiga

+x" geldscht werden.
Diese Funktion ist lber das "Neu eingeben"-

Gadget

und den MenUpunkt
"Datensatz/Neu eingeben/Vorgabe belassen" erreichbar.

3.2) Vorher 1l6schen

Wie "3.1)", es werden Jjedoch alle Zeilen vorher geldscht.
Diese Funktion ist nur iber den Menlipunkt "Datensatz/Neu eingeben/Vorher
18schen" erreichbar.

1.28 Ausleihen

4) Ausleihen

Mit dieser Funktion (
Meniipunkt
"Datensatz/Ausleihen";
Gadget
"Ausleihen")
kénnen Sie eingeben, an wen Sie den aktuellen Artikel verliehen haben. Diese
Funktion ist niitzlich, um einen Uberblick iiber seinen Musikbestand zu haben.
zu erfahren, ob und an wen ein Artikel ausgeliehen wurde, kdnnen Sie diese
Funktion verwenden, oder aber die "Info"-Funktion, die noch zusdtzliche
Informationen gibt (siehe Kapitel "11)
Datei
—Informationen" im
"Datei"-Abschnitt) .

1.29 Datensatz anhangen

5) Datensatz anhdngen

Es wird ein

Datensatz
an die
Datei
angehdngt. Falls Sie diesen noch nicht
gespeichert haben und "Undo" (siehe

11) Rickgangig (Undo)
) anwdhlen, wird das
Anhdngen rilickgdngig gemacht und der letzte Datensatz angezeigt.
Diese Funktion ist erreichbar {liber den
Menipunkt
"Datensatz/Anhdngen" und das
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Gadget
"Anhdangen".
1.30 Datensatz einfliigen
6)
Datensatz
einfligen
Es wird ein Datensatz an der aktuellen Position eingefiigt, d.h. alle Datensé&tze
ab dem aktuellen werden um eine Position nach hinten verschoben. Wird "Undo"
(siehe
11) Rickgdngig (Undo)
) angewahlt und der Datensatz ist noch nicht
gespeichert, so wird der Datensatz wieder entfernt.
Diese Funktion kann nur iber den
Menipunkt
"Datensatz/Einfligen" erreicht werden.
1.31 Datensatz I6schen
7)
Datensatz
16schen
Der angezeigte Datensatz wird geldscht, d.h. alle nachfolgenden Datensdtze wer-—
den eine Position nach vorne gerutscht. Wird "Undo" (siehe
11) Rickgédngig (UNDO)
(Undo) ") angewdhlt und der Datensatz ist noch nicht gespeichert, <

so wird der
Datensatz wieder eingefiligt.
Diese Funktion ist nur iiber den
Mentilipunkt
"Datensatz/L&schen" erreichbar.

1.32 Umbléattern

8) Umblattern

Diese Funktion (
Menipunkt
"Datensatz/Umbldttern";
Gadget
"Umbladttern") kann
nur angewdhlt werden, wenn Sie sich im MC-
Modus
befinden und der dort
angezeigte
Datensatz
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erweitert wurde (siehe
9) Erweitern
) . Es kann dann
zwischen den Songs 1-15 und 16-30 umgeschaltet werden. In der

Statuszeile
wird
ganz rechts angezeigt, welche Songs gerade angezeigt werden. "S1" steht fir

1-15, "s2" fir 16-30.
Ist das Gadget oder der Menlpunkt

ghosted

, zelgt dies, daB die Funktion nicht
angewdahlt werden kann.

1.33 Erweitern

9) Erweitern

Diese Funktion (

Mentilipunkt

"Datensatz/Erweitern") kann nur angewdhlt werden,

wenn Sie sich im MC- oder CD-

Modus

befinden. VorgabemdBig sind fir MC’s nur 30
Titel (15 je Seite) erlaubt. Sie koénnen auf 60 (30 je Seite) erweitert werden.
Fliir CD’s sind standardmdBig nur 15 Titel vorgesehen. Sie konnen auf 30
erweitert werden. Um im MC-Modus die zus&tzlichen Titel anzuzeigen muf die
"Umbldattern"-Funktion verwendet werden (siehe

8) Umblattern

) .
"Erweitern" ist das Gegenstiick zur

Verkilirzen

—-Funktion.
Ist der MenlUpunkt

ghosted

, zeigt dies, dab die Funktion nicht angewahlt
werden kann. Wurde der angezeigte

Datensatz

erweitert, &dndert sich der
Menlipunkt in "Verkilirzen".

1.34 Verkiirzen

10) Verkirzen

Diese Funktion (

Menilipunkt
"Datensatz/Verkiirzen") kann nur angewdhlt werden,
wenn Sie sich im MC- oder CD-
Modus
befinden und der angezeigte
Datensatz

erweitert wurde (siehe




MusicManlI.dok 24 /65

9) Erweitern

). Es wird dabei die Erweiterung
rlickgdngig gemacht, d.h. alle zus&tzlichen Titel gehen verloren. Bevor die
Funktion ausgefiihrt wird erfolgt eine Sicherheitsabfrage.
"Verklirzen" ist das Gegenstiick zur "Erweitern"-Funktion.
Dieser Menilipunkt ist nur sichtbar, wenn der angezeigte Datensatz erweitert
wurde.

1.35 Datensatz riickgangig (Undo)

11)
Datensatz
riickgangig (Undo)

Die Verdnderungen, die Sie am angezeigten Datensatz vorgenommen haben, werden
riickgangig gemacht, d.h. der Datensatz steht Ihnen wieder zur Verfiigung, wie er
geladen wurde, bzw. wie er zuletzt gespeichert wurde.
Die Funktion ist zu erreichen {liber den
Mentilipunkt
"Datensatz/Riickgdngig (Undo)"
und das
Gadget
"Undo".

1.36 Song ldschen

12) Song l1l&schen

Mit dieser Funktion (nur iber

Gadget

und Shortcut "rAmiga+
CursorUp" erreichbar) koénnen Sie einen Song loschen, wobei alle nachfolgenden
Songs nachrutschen. Falls Sie bei der Eingabe der Songs aus versehen einen
falschen eingegeben haben, und dies erst spdter merken, kdnnen Sie ihn hiermit
wieder 1l&schen. Er muB dazu nur mit der Maus angeklickt werden. Sollten Sie es
sich anders iberlegen, und doch keinen Song ldschen wollen, so kdnnen Sie die
Funktion mit der ESC-Taste abbrechen (siehe

Status-Zeile

) .
Sie konnen den Song auch mit der Tastatur auswédhlen:
CursorUp/CursorDown/CursorLeft/CursorRight bewegen den Balken und RETURN 18scht
den angewdhlten Song.

Vorsicht:
Es werden Song und Songlédnge geldscht!

1.37 Song einfiigen
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13) Song einfigen

Mit dieser Funktion (nur iber

Gadget

und Shortcut "rAmiga+
CursorDown" erreichbar) koénnen Sie einen Song einfligen. Falls Sie bei der
Eingabe der Songs versehentlich einen Song vergessen haben, kodonnen Sie ihn mit
dieser Funktion einfligen. Sie werden aufgefordert, den Song anzuklicken, vor
dem ein Song eingefiigt werden soll. Es werden dann alle Songs ab dem angewdhlten
um eine Zeile nach unten geschoben, wobei der letzte dieser Seite verloren geht,
falls er vorhanden ist. Es wird anschlieBend sofort in die Eingabe-Routine ver-
zweigt, damit Sie den Song sofort eingeben kdnnen. Sollten Sie es sich anders
iberlegt haben, und doch keinen Song einfiigen wollen, miissen Sie nur die ESC-
Taste drilicken (siehe

Status-Zeile

) -
Sie kdnnen den Song auch mit der Tastatur auswdhlen:
CursorUp/CursorDown/CursorLeft/CursorRight bewegen den Balken und RETURN figt
vor dem angewdhlten Song ein.

Vorsicht:
Es werden Song und Songldnge eingefiigt.

1.38 Neue Datei

1) Neue
Datei
Es wird der FileRequester der
reqg.library
gedffnet, in dem Sie die Datei, die
neu in die Liste der MusicManII-Dateien aufgenommen werden soll, auswdhlen oder
eingeben konnen. Sollte die Datei bereits existieren (es wird auch darauf
geachtet, daB z.B. keine MC-Datei im Lp-
Modus
geladen wird), verhdlt sich diese
Funktion wie die Funktion "Pfad &ndern" (siehe
3) Pfad &dndern
) . Zusdtzlich
wird jedoch noch die Zahl der enthaltenen
Datensatze
ermittelt und ebenfalls
abgespeichert. Existiert die Datei jedoch nicht, wird eine neue Datei angelegt,
die dann fiir die weitere Arbeit mit MusicManII zur Verfiigung steht.
In der derzeitigen Version von MusicManII werden maximal 12 Dateien Jje Modus
verwaltet. MusicManII macht Sie darauf aufmerksam, falls Sie versuchen, mehr
Dateien anzulegen.
Die Funktion kann iiber die
Menipunkt
e "Projekt/Neue Datei" und "Datei/Neue" und
iber das
Gadget
"Datei dazu" erreicht werden.
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1.39 Datei wechseln

2)
Datei
wechseln

Diese Funktion (
Menipunkt
"Projekt/Datei laden", "Datei/Laden";
Gadget

"Wechseln") Offnet einen

Requester

, in dem Sie die Datei und den

Modus

, 1in den
Sie wechseln wollen, einstellen konnen. Mit dem OK-Gadget bestdtigen Sie Ihre
Einstellungen und es wird in die gewlinschte Datei und den gewilinschten Modus
gewechselt. Das ABBRUCH-Gadget dient zum Beenden des Requesters, ohne die
aktuelle Datei oder den Modus zu dndern. Zum Einstellen des Modus und der Datei
stehen folgende Gadgets zu Verfiligung:

2.1) Das Modus-Gadget
Mit diesem Gadget kann der gewlinschte Modus eingestellt werden. Durch einen

Mausklick
ins Gadget oder durch Betdtigen der m-Taste wird vorwdrts <
gewechselt.
Wird bei der Tastatureingabe zusdtzlich die SHIFT-Taste gedriickt, wird
rickwadrts gewechselt. Es wird in folgender Reihenfolge gebladttert:
LP-MC-CD-Single und wieder von vorne.

2.2) Das Datei-Gadget

Mit diesem Gadget konnen Sie die gewlinschte Datei einstellen. Dies kann durch
einen Mausklick und durch die d-Taste erfolgen. Wird zur Tastatureingabe
zusdtzlich die SHIFT-Taste gedriickt, so wird rilickwdrts gewechselt. Die
Reihenfolge: Dateil-Datei2-...-DateiN und wieder von vorne.

1.40 Pfad andern

3)
Pfad
andern

In dem
Requester
, der gedffnet wird, befinden sich 14
Gadget
S:
- 12 Dateinamen-Gadgets. Anhand dieser Gadgets kdnnen Sie die
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Datei
auswahlen,
deren Pfad gedndert werden soll, indem Sie das Gadget anklicken. Das Gadget
geht dann quasi in den Monitor hinein.

- 1 ABBRUCH-Gadget. Wenn Sie dieses Gadget anwdhlen, wird die Funktion
abgebrochen, d.h. es wird von keiner Datei der Pfad gedndert. Dieselbe Wirkung
hat das Anwdhlen eines leeren Dateinamen-Gadgets und betdtigen von OK. Der
Requester wird beendet.

- 1 OK-Gadget. Durch Anwdhlen des OK-Gadgets Offnet sich der FileRequester der

req.library
, in dem Sie den Pfad zur angewd&hlten Datei auswd@hlen kdnnen.
Durch diese Funktion wird die Datei allerdings nicht umkopiert, sondern nur
mitgeteilt, daB MusicManII diese Datei nun in einen anderen Verzeichnis suchen
mub. Um die Datei umzukopieren kdnnen Sie den "COPY"-Befehl der Shell verwen-
den (siehe AMIGA-Handbuch) oder Sie verwenden ein komfortables Directory-Uti-
lity (z.B. "SID2" von Timm Martin). Sie kdnnen den Pfad zu einer Datei auch
mit der Funktion
Datei dazu
dndern. Ndheres dazu siehe dort.
Diese Funktion ist nur erreichbar iber den
Meniipunkt
"Datei/Pfad dndern".

1.41 Datei loschen

4)
Datei
16schen

Mit dieser Funktion (

Menipunkt
"Datei/Ldschen";
Gadget
"LLbschen") konnen Sie

die von MusicManII angelegten Dateien wieder loschen. Insofern es sich nicht um

die letzte Datei einer Art (z.B. LP) handelt, wird die Datei komplett von der

Disk/Festplatte entfernt. Andernfalls werden nur die

Datensatze
geldscht. Soll

die aktuelle Datei (mit der Sie gerade arbeiten) geldscht werden, so wird sie

vorher geschlossen und dann geldscht. D.h. der aktuelle Datensatz geht

ebenfalls verloren.

In dem

Requester
, der gedffnet wird, befinden sich 14 Gadgets:

- 12 Dateinamen-Gadgets. Anhand dieser Gadgets k&nnen Sie die Datei auswahlen,
die geldscht werden soll, indem Sie das Gadget anklicken. Das Gadget geht dann
quasi in den Monitor hinein. Pro Aufruf kann nur eine Datei geldscht werden.
(Zum Lo&schen aller Dateien siehe unter

5) Alle 16schen
)

- 1 OK-Gadget. Wenn Sie dieses Gadget anwdhlen, wird die angewdhlte Datei
geldscht, d.h. die enthaltenen Datensdtze gehen unwiderruflich verloren. Der
Requester wird beendet.
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- 1 ABBRUCH-Gadget. Wenn Sie dieses Gadget anwdahlen,

abgebrochen, d.h. es wird keine Datei geldscht. Dieselbe Wirkung hat das
Anwdhlen eines leeren Dateinamen-Gadgets und betdtigen von OK. Der Requester

wird beendet.

1.42 Alle l6schen

5) Alle 16schen

Es wird ein

wird die Funktion

n, von welchem

ensdtze ge-—

Requester
gedffnet, in dem Sie auswdhlen konne
Modus
alle
Dateien
geldscht werden sollen. Es stehen dazu folgende
Gadget
S zur
Verfligung:
- MC
- CD
- Single
Es werden im angewdhlten Zustand jeweils alle Dat
16scht.

Es ist auch mdglich, die Dateien verschiedener Mo
zu 1l6schen. Dazu miissen nur die Jjeweiligen Gadget
werden und dann das LOSCHEN-Gadget betidtigt werde
- LOSCHEN
Hiermit wird der Requester bestdatigt und die
Datensatze
der
angewdhlten Modi werden geldscht.
— ABBRUCH
Der Requester wird beendet und KEIN Datensatz gel
Die Funktion ist nur iber den
Menipunkt
"Datei/Alle 16schen" erreichbar.

1.43 sortieren

6) Sortieren

Diese Funktion (

Menilipunkt
"Datei/Sortieren";
Gadget
"Sortieren") dient dazu,

die aktuelle Datei zu sortieren.

Der Sortiervorgang gliedert sich in drei Arbeitsgénge

di auf einmal
s angewahlt
n.

Oscht.

auf:
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— Das Einlesen der zu sortierenden Kriterien fiir jeden Datensatz
(ein Balken zeigt den Fortschritt des Abschnitts an; Abbruch
mit "STOP"-Gadget)

— Das eigentliche Sortieren der Daten
(ein Balken zeigt wieder den Fortschritt des Abschnitts an;
Abbruch mit "STOP"-Gadget)

— Das Abspeichern der Index-Datei

Die Sortierfunktion erlaubt die Angabe des ersten und zweiten Sortierkriteriums:

- 1. Kriterium
Es besteht die Moglichkeit, die Datei nach Interpreten, Titeln
oder Erscheinungsjahr zu sortieren.

- 2. Kriterium
Bei gleichem ersten Kriterium besteht die Moglichkeit, zusétz-
lich noch nach Interpret, Titel oder Erscheinungsjahr zu sor-
tieren. Ist "Ohne" angewdhlt, wird das zweite Kriterium nicht
beachtet.

1.44 suchen

7) Suchen

Mit dieser Funktion (
Meniipunkt
"Datei/Suchen";
Gadget
"Suchen") konnen Sie
Ihre
Datenséatze
durchsuchen.

7.1) Such-Kriterien

Sie konnen Such-Kriterien filir Interpret, Titel, Song, Songldnge, Musikart und

freie Zeit eingeben. Im Single-
Modus
sind die Felder Titel und freie Zeit
deaktiviert ("ghosted"), in den Modi Lp und CD ist das Feld freie Zeit
deaktiviert, d.h. sie kdnnen nicht angewd@hlt werden.

(N&dhere Informationen zu Suchkriterien finden Sie im Kapitel "13.1) Erstellen")

7.2) Such-Bereich

Hiermit konnen Sie den zu durchsuchenden Bereich einstellen. Dieser gilt
allerdings nur flir die aktuelle
Datei
, wenn Sie durchsucht wird. Bei allen
anderen Dateien wird immer von Anfang bis Ende bzw. von Ende bis Anfang, je
nach eingestellter Richtung, durchsucht. Folgende Moglichkeiten stehen zur
Verfligung:
- Anfang-Ende
Die ganze Datei wird vom ersten bis zum letzten Eintrag durchsucht.
- Anfang-aktuelle Position
Die Datei wird vom ersten bis zum momentanen Eintrag durchsucht.
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— Aktuelle Position-Ende
Die Datei wird vom momentanen bis zum letzten Eintrag durchsucht.
7.3) Such-Richtung
Es kann die Suchrichtung eingestellt werden:
- "Vorwdrts" durchsucht von Vorne bis Hinten,
— "Rickwdrts" durchsucht von Hinten bis Vorne

7.4) Datei (en)

Hiermit kodnnen Sie die Datei (en) einstellen, die durchsucht werden soll(en). Es
stehen folgende Mdglichkeiten zur Verfiligung:

— Diese

Es wird die momentan geladene Datei durchsucht.
- Alle

Es werden alle Dateien des aktuellen Modus durchsucht.
- Einige

Sie werden vor jeder Datei des aktuellen Modus gefragt, ob diese durchsucht
werden soll oder nicht.

Wenn Sie alle oder einige Dateien durchsuchen lassen, werden diese immer ganz
durchsucht. Die Einstellung vom bzw. bis zum momentanen Eintrag zu suchen gilt
nur flir die aktuelle Datei. Ob die anderen Dateien von Anfang bis Ende oder von
Ende bis Anfang durchsucht werden, hdngt von der Suchrichtung der aktuellen
Datei ab.

7.5) Der Suchvorgang

Wahrend des Suchens erscheint eine Meldung am Bildschirm, daR MusicManII
derzeit am Suchen ist. Zusdtzlich befindet sich noch ein Stop-Gadget am
Bildschirm, mit dem Sie den Suchvorgang beenden kdnnen. Es erfolgt jedoch keine
Sicherheitsabfrage, ob wirklich abgebrochen werden soll.
Ist die Funktion erfolgreich, d.h. ein ibereinstimmender Eintrag wird gefunden,
wird der Datensatz angezeigt und es erscheint in der

Statuszeile

die
Aufforderung, mit der RETURN-Taste den angezeigten Eintrag zu behalten oder mit
der ESC-Taste weiterzusuchen.
Sollte kein (weiterer) ibereinstimmender Eintrag gefunden werden, bzw. sollten
Sie den Suchvorgang abgebrochen haben, erscheint eine entsprechende Meldung am
Bildschirm, und der Eintrag, der vor dem Aufruf der Suchfunktion geladen war,
wird wieder angezeigt.

1.45 Datei zeigen

8)
Datei
zeigen

Mit Hilfe dieser Funktion (
Menipunkt
"Datei/Anzeigen";
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Gadget
"Zeigen")

kénnen Sie die Eintrdge einer Datei als Liste anschauen. Dabei werden die
Eintrdge im Format Interpret, Titel, Musikart (nur die ersten 11 Zeichen)
angezeigt. Befinden Sie sich im MC-Modus, werden die Eintrdge im Format
Interpret (A), Titel(A), Musikart (A) (nur die ersten 11 Zeichen), in der
ndchsten Zeile Interpret (B), Titel (B), Musikart (B) (nur die ersten 11 Zeichen)
angezeigt.
Diese Funktion dient dazu, einen schnellen Uberblick iiber den Datenbestand zu
erhalten.
Zusdtzlich zu den Eintrdgen befinden sich auf dem Bildschirm noch 10 Gadgets
sowie 1

Pull-Down-Meni

8.1) Die Gadgets
Im folgenden werden die Gadgets erleutert:
8.1.1) Das Listen-Gadget

Das Listen-Gadget ist der groBle Bereich, in dem die Eintrdge aufgelistet
werden. Indem man das Gadget mit der linken Maustaste anklickt wird der
darunter befindliche Eintrag auf den Hauptbildschirm geladen, das
Listen-Fenster geschlossen und der Hauptbildschirm angezeigt. Es stehen nun
wieder alle Funktionen zur Datensatzbearbeitung zu Verfiligung.

Zusdtzlich besteht die Mdglichkeit, einen Eintrag mit den
CursorRauf/Runter-Tasten auszuwdhlen und mit der RETURN-Taste zu laden.

8.1.2) Die Steuerungs-Gadgets

Die Steuerungs—-Gadgets erkennen Sie an den Pfeilen, die auf ihnen abgebildet

sind ("<<<<N, T, T g o s s s sy Usss> )  Mit Hilfe dieser
Gadgets konnen Sie im Listen-Fenster vor- bzw.zurlickbldttern:

" 1000 Seiten =zuriick

T 100 Seiten zuriick

LR 10 Seiten zurilick

" 1 Seite zurilick

">n 1 Seite wvor

">>n 10 Seiten vor

">>>n 100 Seiten vor

"T>>>>" 1000 Seiten vor

Es sind jedoch immer nur die Gadgets anwdhlbar, wenn es auch wirklich moéglich
ist, soviele Seiten vor—- bzw. zuriickzubldttern.

8.1.3) Das Zurick-Gadget

Durch Anwdhlen dieses Gadgets gelangen Sie auf den Hauptbildschirm zurilick. Es
wird wieder der Eintrag angezeigt, der beim Aufruf der Zeigen-Funktion
angezeigt wurde.

8.2) Das Pull-Down—-Meni

8.2.1) Selektieren
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Lesen Sie dazu bitte Kapitel "13) Selektieren"
8.2.2) Ab Datensatz

Diese Funktion 0ffnet einen Requester, in dem Sie die Nummer des Datensatzes
eingeben konnen, ab dem die Datensatzliste ausgegeben werden soll. Danach
kénnen natiirlich wieder die Vor- und Zurilickblatter-Gadgets benutzt werden.
Sollten Sie sich entschlieBen, die Datensatznummer nicht zu dndern, kdnnen Sie
die Funktion mit dem ABBRUCH-Gadget, der Eingabe von "0O" oder keiner Eingabe
abbrechen. Durch Betdtigung des OK-Gadgets wird die Liste ab dem gewlinschten
Datensatz ausgegeben. Ist die von Ihnen eingegebene Zahl groBer als die letzte
Datensatznummer, wird die letzte Seite ausgegeben.

Dieser Meniipunkt ist nur aktiv, wenn mehr Datens&d&tze vorhanden sind, wie auf
eine Bildschirmseite passen.

8.2.3) Erste Seite zeigen

Es werden die ersten mdglichen Datensdtze angezeigt. Diese Anzahl kann
variieren, da das Listen-Fenster auch im Interlace-Modus gedffnet werden kann.
Dieser Menilipunkt ist nur aktiv, wenn Sie sich noch nicht auf der ersten Seite
befinden.

8.2.4) Letzte Seite zeigen

Es werden die letzten mdglichen Datensdtze angezeigt. Diese Anzahl kann
variieren, da das Listen-Fenster auch im Interlace-Modus gedffnet werden kann.
Dieser Meniipunkt ist nur aktiv, wenn Sie sich noch nicht auf der letzten Seite
befinden.

8.2.5) Informationen

Es wird ein Requester gedffnet, in dem die Anzahl der Datensdtze der aktuellen
Datei, die Anzahl der selektierten Datensdtze und die Selektierkriterien fir
Interpret, Titel und Musikart ausgegeben werden. Quitiert wird der
Informations—-Requester mit einem Mausklick ins OK-Gadget, durch Driicken der o-,
RETURN- oder ESC-Taste.

8.2.6) Hilfe-Modus
Es kann zwischen Hilfe- und Ausfiihr-Modus hin- und hergeschaltet werden. Es
O0ffnet sich ein Informations—-Requester, der Ihnen mitteilt, ob der Hilfe-Modus
aktiv oder inaktiv ist. N&here Informationen finden Sie unter

5) Der Hilfe-Modus

im "Allgemein"-Abschnitt.

8.2.7) Zurick

Das Listen-Fenster wird geschlossen. Ndhere Informationen unter
"8.1.3) Das Zurlick-Gadget".
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1.46 erstellen

9.1) Interpret

Es wird die aktuelle

Datei

nach Interpreten durchsucht, die dann in einer

eigenen Datei gespeichert werden und dann bei der Interpreten-Eingabe auf Seite
A und B auf Wunsch angezeigt werden kénnen. Aus dieser Liste kdnnen Sie dann
einen Interpreten auswdhlen (mit Cursor-Tasten und RETURN), der dann ins
Eingabefeld eingesetzt wird.
Eine eventuell vorhandene Datei mit Interpreten wird nicht geldscht, sondern es
wird daran angehdngt.

9.2) Musikart

Es wird die aktuelle

Datei

nach Musikarten durchsucht, die dann in einer

eigenen Datei gespeichert werden und dann bei der Musikart-Eingabe auf Seite
A und B auf Wunsch angezeigt werden kdnnen. Aus dieser Liste kdnnen Sie dann
eine Musikart auswahlen (mit Cursor-Tasten und RETURN), die dann ins Eingabe-
feld eingesetzt wird.
Eine eventuell vorhandene Datei mit Musikarten wird nicht geldscht, sondern es
wird daran angehangt.

1.47 speichern

10.1) Index

Durch Anwahl dieses
Menipunkt
es wird der im Speicher befindliche Index
gespeichert. Der Index wird von MusicManII automatisch gespeichert, wenn die

Datei
gewechselt oder das Programm beendet wird.
Dieser Menilipunkt ist nur aktiv, wenn der Index verédndert wurde (z.B. durch
Loschen/Einfiigen/Anhdngen eines Datensatzes).

10.2) Interpret

Mit diesem
Mentilipunkt
kénnen Sie die im Speicher befindlichen Interpreten
speichern. Die Speicherung erfolgt automatisch, wenn die
Datei
gewechselt wird
und wenn das Programm beendet wird.
Dieser Menipunkt ist nur aktiv, wenn ein neuer Interpret eingegeben wurde.

10.3) Musikart

Mit diesem
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Menilipunkt
kénnen Sie die im Speicher befindlichen Musikarten spei-
chern. Die Speicherung erfolgt automatisch, wenn die
Datei
gewechselt wird und
wenn das Programm beendet wird.

1.48 Neu Organisieren

11) Neu Organisieren

Hiermit kann Thre Dateil neu organisiert werden, dal heiRt die
Datensatzreihenfolge wird gemdRl dem Index angelegt: Geldschte Datensdtze werden
entfernt, eingefligte eingefligt etc. Dies hat den Vorteil daB Dateien eventuell
kiirzer werden und schneller aufgelistet werden. Nach erfolgreicher Beendigung
werden Sie gefragt ob, die neu organisierte Datei iiber die alte kopiert werden
soll. Sollten Sie das verneinen, wird weiterhin mit der unorganisierten Datei
gearbeitet.

Vorsicht:
Sie missen als Dateinamen flir die Zieldateil einen anderen wahlen als die
Quelldatei!

1.49 Datei-Informationen

12)
Dateil
—Informationen

Hiermit konnen Sie aktuelle Informationen zur momentan gedffneten Datei
erhalten. Der
Requester
kann mit dem OK-
Gadget
, der RETURN- oder ESC-Taste
verlassen werden.
Diese Funktion ist iiber den
Menipunkt
"Projekt/Uber/Datei" und das Gadget
"Infos" zu erreichen.
Im Folgenden werden die einzelnen Felder des Requesters erklart:

12.1) Dateiname

Es wird der Dateiname der aktuellen Datei angezeigt, jedoch ohne
Pfadangabe
und
ohne
Extension
Am rechten Rand des Textfeldes befindet sich eine Erkennung fir
den aktuellen
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Modus
("LP"’ "CD", "Mc"’ und "Si" fur "Single") .
12.2) Modus
Es wird der aktuelle Modus ausgegeben: LP, MC, CD oder Single.
12.3)
Datensatz
Es wird die aktuelle Datensatznummer, die Anzahl der Datensadtze <«

der aktuellen
Datei, sowie die Anzahl der Datensédtze aller Dateien des aktuellen Modus, Jje
durch einen Schrdgstrich getrennt, angezeigt.

12.4) Verliehen

Hier wird ausgegeben, ob Sie die angezeigte Lp, MC, CD, oder Single ausgeliehen
haben. Dieser Eintrag kann mit der Funktion "Ausleihen" verdndert werden (siehe

3) Ausleihen
im "Datensatz"-Abschnitt) .

12.5) Sortiert
Es wird ausgegeben, ob die Datei sortiert ist (ja) oder nicht (nein).
12.6) Chip-, Fast—-, Public-Ram

Hier wird ausgegeben, wieviel Chip (Grafik)-, Fast- bzw. Public (allgemeiner)-
Speicher in IThrem System noch vorhanden sind. Hinter dem Schrdgstrich wird
jeweils noch der maximal zur Verfligung stehende Speicherblock angezeigt.

1.50 Selektieren - Erstellen

13) Selektieren
Dieser Menilipunkt zeigt ein Untermeni an, das folgende Punkte enth&dlt:
13.1) Erstellen

Es wird ein
Requester
gedffnet, in dem Sie die gewlinschten Selektier (=
Auswahl)-Kriterien editieren konnen. Als Selektierkriterien stehen
Interpret (A/B), Titel(A/B) und Musikart (A/B) zur Verfligung. Sogenannte Joker
werden unterstiitzt. Folgende Joker werden erkannt:
? mindestens ein beliebiges Zeichen einfiigen
# das dem Doppelkreuz folgende Zeichen muB mindestens einmal
vorhanden sein
#? steht fiir eine beliebige Zeichenfolgen

(Dies nur als kleiner Uberblick, mehr Informationen finden Sie in der Anleitung
zur Pattern.library.)
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Beispiele fir Joker:
"Te?t" findet "Test", "Text" aber nicht "Teilt"
"Ma#n" findet "Mann", "Man" aber nicht "Mannomann"
"Ma#?" findet "Mann", "Man", "Mair" aber nicht "Meier"

Anwendungsbeispiel:

Wenn Sie nur die Alben (bzw. Singles) einer bestimmten Gruppe, z.B. "AC/DC",
angezeigt haben wollen, geben Sie als Selektierkriterium "AC/DC" bei Interpret
ein (die anderen beiden Felder 18schen oder "#?" eingeben). Es werden nun alle
vorhandenen Alben (Singles) der Gruppe "AC/DC" ausgegeben. Wenn Sie nur an
Alben (Singles) einer bestimmten Musikart interessiert sind, z.B. "HardRock",
geben Sie im Musikart-Feld "HardRock" ein. Es werden nun alle vorhandenen
HardRock-Alben (Singles) ausgegeben.

Selbstverstdndlich kdnnen die Selektierkriterien auch kombiniert werden.
Sollten Sie z.B. an Filmmusik (= Soundtrack)-Sammlern mit verschiedenen
(=diverse) Interpreten interessiert sein, geben Sie als Interpret "Diverse" und
als Musikart "Soundtrack" ein. Es erfolgt nun nur die Ausgabe von
Filmmusik-Sammlern mit diversen Interpreten.

Bemerkung:

Die oben aufgefiihrten Selektierkriterien sind nur als Beispiele zu sehen, die
Sie an Ihre Bediirfnisse angepassen miissen. Bei groRen Datenbestédnden kann die
Selektierung u.U. sehr lange dauern, da alle Datensdtze durchsucht werden
miissen. Besitzer von Festplatten sind da besser dran, da diese sehr viel
kiirzere Zugriffszeiten besitzen als Diskettenlaufwerke.

Achtung:
Die Selektierung ist solange aktiv, bis sie freigegeben wird, die Datei gewech-
selt oder das Programm beendet wird.

13.2) Freigeben

Die aktuelle Selektierung wird wieder freigegeben. Sie kdnnen anschliessend
wieder mit der kompletten

Datei

weiterarbeiten.
Dieser Menipunkt ist nur aktiv, wenn die aktuelle Datei selektiert wurde.

13.2.1.3) Speichern als

Es O6ffnet sich der FileRequester der
req.library
, 1in dem Sie
den Namen der
Datei
eingeben bzw. auswdhlen kdnnen, in der die selektierte
Datei gespeichert werden soll. Es werden dabei die ganzen
Datensatze
abgespei-
chert, d.h. Sie koénnen diese Funktion dazu verwenden, Ihre Dateien zu splitten.
Dieser Menilipunkt ist nur aktiv, wenn die aktuelle Datei selektiert wurde.

1.51 drucken
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Hiermit konnen Sie die Eintrdge der aktuellen
Datei
drucken. Mit dem
Drucken-—
Gadget
wird der Druckvorgang gestartet, mit dem Abbruch-Gadget wird der

Requester

geschlossen, ohne zu drucken. Es stehen zusdtzlich noch folgende
Einstellmdglichkeiten zur Verfiligung, mit denen Sie die Ausgabe Ihren
Bedirfnissen anpassen konnen:
Vorsicht:
Alle hier gemachten Einstellungen sind nur solange wirksam bis der Requester
beendet wird und ein eventueller Druckvorgang beendet ist.

1) Qualitat

Hier wird die Druckqualitdt eingestellt: Draft (=Schnellschrift) bzw. (N) LQ
(=Schdénschrift) . Voreingestellt ist, was im Preferences-Unterprogramm "Drucker"
eingestellt wurde.

2) 80 Zeichen/Zeile (Std.=69)

Hier kann eingestellt werden, ob der Ausdruck in Schmalschrift erfolgen soll
oder nicht. Ist die Funktion aktiviert (=Haken sichtbar), werden in eine Zeile
einer MC-Hiille 80 Zeichen gedruckt, ansonsten nur 69 (es wird dabei auf die
Ausgabe der Song-Langen verzichtet).

Voreingestellt ist, was im Preferences-Unterprogramm "Drucker" eingestellt
wurde. Denken Sie daran, daR Sie den Steuercode richtig eingeben miissen, damit
die M&glichkeit der "verdichteten" Ausgabe besteht.

3) Sortieren

Es stehen dazu folgende Moglichkeiten zur Verfiigung:
- Nicht
Es wird keine Sortierung vorgenommen. (Voreingestellt)
- Interpret
Es wird nach Interpreten sortiert, bei gleichen Interpreten werden zusdtzlich
noch die Titel sortiert. Im Single-
Modus
wird statt Titel der Jjeweils erste
Song mitsortiert.
- Titel
Es wird nach Titel sortiert, bei gleichen Titeln wird zus&tzlich nach
Interpreten sortiert. Im Single-Modus wird statt Titel der jeweils erste Song
mitsortiert.
- Song
Es werden die Songs sortiert, bei gleichen Songs Interpreten, bei gleichen
Interpreten die Titel. Im Single-Modus werden die Songs sortiert und bei
gleichen Songs Interpreten.
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Die Sortierung bezieht sich nur auf Ausgaben im Listendruckmodus!

Achtung:
Diese Einstellung aktiviert den Listendruck-Modus und stellt das Ausgabe-Format
entsprechend der gewilinschten Sortierung um.

4) Selektieren

Es kénnen Selektierkriterien vergeben werden filir Interpret, Titel, Song und
Musikart. Es werden dann nur die Datensédtze ausgegeben, die mit den Kriterien
ibereinstimmen. Eine genauere Beschreibung und eine Beschreibung der
unterstiitzten Joker finden Sie unter 13.1) Erstellen im "Datei"-Abschnitt.

5) Ausgabe nach

Es kann gewdhlt werden, ob die Ausgabe auf dem Drucker oder in eine
Datei
erfolgen soll. Bei der Ausgabe in eine Datei muB im Text-
Gadget
bei "Dateiname"
ein Name fiir die Datei eingegeben werden.

6) Dateiname

In das Text-

Gadget

kann der Dateiname eingegeben werden, der fiir die Ausgabe in
eine

Datei

verwendet werden soll. Vorgegeben ist das Ver-
zeichnis der aktuellen Datei, mit dem Namen der aktuellen Datei und der Endung
" ASC". Der Dateiname bleibt ohne Bedeutung, wenn die Ausgabe auf dem Drucker
erfolgt.
Mit dem Gadget vor dem Text-Gadget wird ein File-Requester gedffnet, mit dessen
Hilfe sie den Pfad und die Datei auswadhlen konnen.

7) Ausgabe—-Modus

Es kann gewdhlt werden, ob die
Datensatze
als Liste im bei Ausgabe-Format
definierten Format oder als kompletter Datensatz mit allen Informationen
ausgegeben werden sollen.

8) Was ausgeben

Hier kann eingestellt werden, welche
Datensatze
ausgegeben werden sollen:
— Diese(n)
Im Listendruckmodus werden die Datensdtze der aktuellen
Datei
ausgegeben. Im
Datensatzdruckmodus wird der aktuelle Datensatz ausgegeben.
- Alle
Im Listendruckmodus werden die Datensédtze aller Dateien des aktuellen
Modus
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ausgegeben. Im Datensatzdruckmodus werden die Datensédtze der
aktuellen Datei
ausgegeben.
- Einige
Im Listendruckmodus werden Sie vor jeder Datei des aktuellen Modus gefragt, ob
die Datei ausgegeben werden soll oder nicht. Im Datensatzmodus wird vor Jjedem
Datensatz der aktuellen Datei gefragt.

— Bereich
Es wird der Bereich der aktuellen Datei ausgegeben, der von den Feldern
"Start" und "Ende" (siehe 9) Bereich) eingeschlossen wird (Start <=

Datensatznummer <= Ende).
9) Bereich

In die Text-
Gadget
s "Start" und "Ende" konnen die Nummern der
Datensatze
eingegeben werden, zwischen denen ausgegeben werden soll.

10) Ausgabe-Format

Es stehen momentan drei Ausgabe-Formate zu Verfligung:
- "Interpret"”
Interpret, Titel, Musikart, Gesamtlange
im Single-
Modus

Interpret, 1. Song, Musikart, Gesamtlédnge
- "Titel"
Titel, Interpret, Musikart, Gesamtlédnge
im Single—-Modus:
1. Song, Interpret, Musikart, Gesamtlange
— "Song"
Songs, Interpret, Titel, Songlédnge
im Single-Modus:
Songs, Interpret, Songlange

Ist im Preferences-Unterprogramm "Drucker "Listen-Nummern" aktiviert, wird vor
jeder Zeile die Datensatznummer ausgegeben.

Achtung:

Wenn Sie eine Anderung vornehmen, nach was sortiert werden soll, wird das
Ausgabe-Format entsprechend gedndert. D.h. wenn Sie das Ausgabe-Format
unabhdngig von der Sortierung &dndern wollen, miissen Sie dies dndern, nachdem
Sie die Sortierung eingestellt haben.

Tip:

Im Single—-Modus empfiehlt es sich, das Ausgabe-Format "Songs" zu verwenden (mit
oder ohne Sortierung), um somit alle verfligbaren Songs der Singles zu erhalten,
da es selten gewlinscht wird, nur den 1. Song einer Single zu erhalten.

1.52 prefs
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In diesem Kapitel werden die Voreinstellungsmdglichkeiten von MusicManII
beschrieben.

1) Einstellungen (Preferences)

Dieses Menii stellt Thnen einige Funktionen zur Verfiigung, mit denen Sie
MusicManII an IThre Bediirfnisse und Vorstellungen anpassen kdnnen.

1.1)
Icon
s erzeugen?

Hiermit k&nnen Sie ein- bzw. ausschalten, ob fir die MusicManII-

Dateien

und
-Preferences (Voreinstellungen) Icons (

Piktogramm

e) angelegt werden sollen. Die
Option ist aktiviert, wenn sich davor ein Haken (Checkmark) befindet. Der
Vorteil dieser Icons ist, dabl sie, wenn sie auf der Workbench doppelt
angeklickt werden, MusicManII automatisch laden und dort dann diese Datei
geladenen wird. Wenn Sie eine Preferences-Dateil doppelklicken, wird ebenfalls
MusicManII geladen, jedoch mit den Preferences—Angaben dieser Datei.
Damit diese Funktion ordnungsgemdB arbeitet, mubl sich im

ENV:

—-Verzeichnis ein
Unterverzeichnis "MusicManII" befinden. In diesem miissen sich folgende
Piktogramm-Dateien befinden:

- def_mc.info flir MC-Dateien
- def_1lp.info fir LP-Dateien
- def_cd.info fir CD-Dateien

- def_single.info fiir Single-Dateien
- def_prefs.info fir Preferences-Dateien
Es mubl darauf geachtet werden, daB diese Piktogramm-Dateien vom Typ "Project"
sind, und als "Default-Tool" "MusicManII" inklusiv
Pfad
eingetragen wird.

1.2) Einstellen

Es wird das externe Preferences-Programm gestartet (siehe Kapitel 2).
Dazu mul sich "MMII PrefsEd" im aktuellen Verzeichnis befinden.

1.3) Zuletzt gespeicherte
Es wird die Voreinstellungs-—

Datei
geladen, die zuletzt gespeichert wurde, d.h.

o
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die sich im Verzeichnis
ENVARC:MusicManII/
befindet.

1.4) Standard

Alle Voreinstellungen werden auf die internen Einstellungen von MusicManII
zurickgesetzt.

1.5) Laden

Es wird der FileRequester der
reqg.library
gedffnet, in dem Sie eine
MusicManII-
Voreinstellungsdatei
auswdahlen koénnen, die dann aktiviert wird.

1.6) Speichern

Die MusicManII-
Voreinstellungsdatei
wird in den Verzeichnissen

ENV:MusicManII/
und

ENVARC:MusicManII/
gespeichert.

1.7) Speichern als

Es wird der FileRequester der
req.library
gebffnet, in dem Sie auswdhlen
kdnnen, wo die MusicManII-
Voreinstellungsdatei
gespeichert werden soll.

2) Der Preferences-Editor

Der Preferences-Editor besitzt am rechten Rand folgende acht
Gadget
S:
— Programm einstellen
Sie konnen diverse Programmeinstellungen vornehmen
(siehe 2.2) Programm Preferences).
— Drucker einstellen
Sie konnen diverse Druckereinstellungen vornehmen
(siehe 2.3) Drucker Preferences).
— F-Tasten belegen
Sie koénnen die F-Tasten mit einem Text belegen
(siehe 2.4) F-Tasten-Belegung) .
- Farben einstellen
Sie konnen die Bildschirmfarben filir MusicManII verdndern
(siehe "3.2) Der FarbRequester" im "Allgemein"-Abschnitt).
- F-Tasten ausdrucken
Sie konnen die Belegung der F-Tasten ausdrucken. Es wird folgendes Format
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verwendet :
Ohne Shift Ctrl
Fl (30) (30) (30 Zeichen)
F10
Alt
rAMIGA
Fl (30) (30 Zeichen)

F10

- Speichern

Die aktuellen Einstellungen werden gespeichert (siehe 1.6)

Hauptbildschirm wird wieder angezeigt.
— Benutzen

Speichern) .

Der

Die aktuellen Einstellungen bleiben solange aktiv, bis Ihr System zuriickge-
setzt wird oder Sie sie erneut verédndern. Der Hauptbildschirm wird wieder an-

gezeigt.
— Abbruch

Alle getdtigten Einstellungen werden rickgdngig gemacht und es wird wieder der

Hauptbildschirm gezeigt.
2.1) Das Pull-Down—-Menu
2.1.1) Projekt
2.1.1.1) Offnen
Es wird der FileRequester der
req.library
gedffnet, in dem Sie eine

MusicManII-@}"Preferences" LINK GPreferences}-
Datei

auswadhlen konnen, die dann geladen wird und deren

Einstellungen idbernommen werden.
2.1.1.2) Speichern als

Es wird der FileRequester der
reqg.library
gedffnet, in dem Sie die
Datei
auswdahlen kénnen, in der die MusicManII-
Preferences
gespeichert werden sollen.

Hiermit kann der Hilfe-Modus ein- (Haken sichtbar) und aus- (Haken nicht

geschaltet werden. Weitere Informationen zum Hilfe-Modus:
6) Hilfe-Modus
im

"Allgemein"-Abschnitt.

sichtbar)
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2.1.1.3) Zurilick

Es erscheint wieder der Hauptbildschirm, die Ver&nderungen der
Preferences
werden Ubernommen.

2.1.2) Edit

2.1.2.1) Standard-Einstellungen

Es werden die Standard-Einstellungen (MusicManII intern) aktiviert.
2.1.2.2) Zuletzt gespeicherte

Es werden die in
ENVARC:MusicManII/MusicManII.Prefs
gespeicherten
Einstellungen geladen und aktiviert.

2.1.2.3) Anderungen riickgidngig
Die Einstellungen werden auf die Werte zuriickgestellt, die beim Aufruf der

Preferences
—-Funktion aktiv waren.

2.1.2.4) Letzte Anderung riickgingig
Es wird die zuletzt vorgenommene Anderung riickgidngig gemacht.
2.1.3) Optionen

2.1.3.1)
Icon
s erstellen

Hiermit konnen Sie einstellen, ob zu den MusicManII-
Dateien
Icons erzeugt
werden sollen (Haken sichtbar) oder nicht (Haken nicht sichtbar).

2.2) Programm-Preferences

2.2.1)
Modus
Es kann der Modus (Lp, MC, CD oder Single) gewd@hlt werden, der <
aktiv ist, wenn
MusicManII gestartet wird.

2.2.2)
Datei
Es kann die Datei, die beim Starten von MusicManII geladen werden <=
soll,
eingestellt werden.

2.2.3) Zustand
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Es kann der Anfangszustand von MusicManII eingestellt werden. Derzeit sind
folgende implementiert:
- Lade ersten
Es wird der erste
Datensatz
der oben ausgewd&hlten
Datei
geladen.
- Lade letzten
Es wird der letzte Datensatz der oben ausgewdhlten Datei geladen.
— Anhangen
Es wird sofort die Funktion
Anhdngen
aufgerufen. Diese Einstellung kann
hilfreich sein, wenn Sie Ihren gesamten Musikbestand aufnehmen wollen.

2.2.4) Speichern

Hier kann gewdhlt werden, ob ein
Datensatz
"Automatisch" gespeichert werden
soll, falls er verdndert wurde und die Verdnderungen verloren gehen sollten.
Mit der Einstellung "Fragen" wird davor nachgefragt, ob gespeichert werden soll
oder nicht. Ist "Durch Benutzer" eingestellt, muB der Benutzer selbst daran
denken, abzuspeichern. Der Benutzer kann immer, egal bei welcher Einstellung,
mit dem
Gadget
"Speichern" oder mit dem
Mentilipunkt
"Datensatz/Speichern" den
Datensatz speichern, falls eine Anderung vorgenommen wurde.

2.2.5) Eingaben

Es kénnen folgende Eingabe-Modi eingestellt werden:

- abc=abc
Die Ausgabe der Zeichen entspricht der Eingabe.

- abc=ABC
Die Ausgabe der Zeichen erfolgt immer in GroBbuchstaben. Dies hat die gleiche
Funktion wie die CapsLock-Taste.

- abc=Abc
Die Ausgabe der Zeichen entspricht der Eingabe, zusdtzlich wird jedes Wort mit
einem groBen Anfangsbuchstaben ausgegeben.

2.2.6) Workbench schlieBen?

Ist diese Option aktiv, wird versucht, den Workbench-Bildschirm zu schlieben.
Dies spart etwas Chip-Ram. Die Workbench kann allerdings nur geschlossen
werden, wenn darauf kein Programmfenster gedffnet ist. Im Fehlerfall blinkt der
Bildschirm kurz auf.

2.2.7) GroB/klein unterscheiden?
Mit dieser Option kdnnen Sie den Suchvorgang beeinflussen. Ist sie aktiv,

werden nur Ubereinstimmungen erkannt, wenn beide Texte gleich geschrieben
werden, einschlieBlich GroBk/klein-Schreibung.
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2.2.8) Song-Li&ngen mit eingeben?

Mit dieser Option kann die Eingabe von Song-Ldngen unterbunden werden. Dies ist
sinnvoll, wenn TIhr Drucker nicht 80 Zeichen pro MC-Hiillenzeile schafft, oder
wenn Sie keinen Wert auf Song-L&ngen legen.

2.2.9) Interlaced Listen-Fenster?

Hiermit k&nnen Sie einstellen, ob der Listen-Bildschirm im Interlace-Modus ge-—
O0ffnet werden soll oder nicht. Im Interlace-Modus passen doppelt so viele Zeilen
auf den Bildschirm als ohne Interlace.

2.2.10) Interpretendatei anlegen?

Hiermit kann eingestellt werden, ob neue Interpret in die Interpretendatei
eingefligt werden sollen bzw. ob die Datei Uberhaupt erstellt werden soll oder
nicht.

2.2.11) Musikartdatei anlegen?

Hiermit kann eingestellt werden, ob neue Musikarten in die Musikartendatei
eingefligt werden sollen bzw. ob die Datei Uberhaupt erstellt werden soll oder
nicht.

2.2.12) Datensatz sofort laden?

Hier kann eingestellt werden, ob beim Einstellen der Datensatznummer (mit
"am/wy") der Datensatz mit der angezeigten Nummer sofort oder erst nach
Betdtigen des "G"-Gadgets geladen werden soll.

2.2.13) Z&hlerstand statt Langen?

Ist diese Option aktiv (Haken sichtbar), konnen Sie statt der Songldngen den
Zadhlerstand eingeben. Dabei wird kein Doppelpunkt in den eingegebenen Wert
eingefiligt, wie bei der La@ngeneingabe.

2.2.14) Fill-Zeichen

Da MusicManII im Lp, MC, CD und Single-
Modus
die gleiche Bildschirmmaske
verwendet, sind in einigen Modi manche Felder nicht anwdhlbar. Um diese zu
kennzeichnen, werden Fiill-Zeichen verwendet.
Das aktuelle Fiillzeichen wird angezeigt und steht zur Editierung bereit.

2.3) Drucker-Preferences

2.3.1) Druck-Qualitat

Es kann die Druckqualitadt gewd@hlt werden: "Schonschrift (NLQ)" oder "Schnell-
schrift (Draft)"

(=Schénschrift) .

2.3.2) Datensatznummer ausgeben?

Es kann eingestellt werden, ob die Nummer eines Datensatzes ausgegeben werden
soll oder nicht. Diese Funktion ist sinnvoll, wenn Sie fiir einen Bekannten
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einen Datensatz drucken, da dieser normalerweise nichts mit IThrer Nummerierung
anfangen kann.

2.3.3) Listennummern ausgeben?

Es kann eingestellt werden, ob beim Listendruck die
Datensatz
nummern ausgegeben

werden sollen.

2.3.4) 80 Zeichen pro Zeile (Standard=69)

Es kann eingestellt werden, ob 80 Zeichen in eine Zeile einer MC-Hille
ausgegeben werden sollen. Ins Text-
Gadget
"Steuercode" mul dazu der
Steuercode eingegeben werden.

2.3.5) Steuercode

Hier miissen die Steuerzeichen eingegeben werden, die Ihren Drucker in die
Schrift schaltet, mit der 80 Zeichen in eine Zeile einer MC-Hiille passen. Bei
meinem Drucker (Star LC-10) ist dies der Steuercode fir Elite- und
Schmalschrift (ESCS$,’M’,CHRS$(15)). Es ist zu beachten, dab alle Eingaben mit
ihrem ASCII-Wert und Jje durch ein Komma "," getrennt getdtigt werden (Fir
meinen Drucker: "27,77,15"). Vorsicht: Es folgt keine Kontrolle durch
MusicManII, ob Ihre Eingabe korrekt ist!
Sollten Probleme auftreten, setzen Sie sich bitte mit mir in Verbindung. Bei
Problemen mit den Steuerzeichen senden Sie mir bitte eine Kopie der
Steuerzeichen Thres Druckers zu. Bitte vergessen Sie bei schriftlichen Anfragen
nicht, einen ausreichend frankierten Rilickumschlag beizulegen!
Bitte lesen Sie zusdtzlich Anhang E

Steuerzeichen

2.3.6) Perforation lberspringen?

Hiermit konnen Sie einstellen, ob bei Endlospapier die Perforation zwischen
zwel Blattern lbersprungen werden soll oder nicht.

2.3.7) Ausdruck mittig-?

Diese Einstellung gilt nur fiir den Listendruck. Es kann gewdhlt werden, ob die
Liste mittig ausgedruckt werden soll.

2.3.8) Steuercode

Hier miissen Sie den Steuercode eingeben, der Ihren Drucker die Zeilen
automatisch zentrieren 1laBRt. Bei meinem Star LC-10 ist dieser "27,97,1". Ndhere
Informationen zum Eingeben von Steuercodes lesen Sie bitte Kapitel "2.3.5)
Steuercode".

2.4) F-Tasten-Belegung
Hiermit konnen Sie die interne Belegung der F-Tasten fiir MusicManII &dndern. Es

konnen dabei die F-Tasten ohne zusdtzliche Taste, zusammen mit der Shift-,
Ctrl-, Alt- und
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rAmiga

-Taste belegt werden.
Mit den

Gadget

s Ohne, Shift, Ctrl, Alt und rAmiga kann die Belegung der
F-Tasten zusammen mit der angegebenen Taste angezeigt und verdndert werden.
Desweiteren besteht die Mdglichkeit, Jjede einzelne F-Taste durchzubladttern. Das
Text-Gadget kann auch durch einfaches Drilicken der entsprechenden F-Taste, mit
oder ohne Shift, Ctrl, Alt oder rAmiga angewdhlt werden.

1.53 ascii

A) ASCII-Tabelle

Hier finden Sie eine Tabelle der ASCII-Zeichen. Diese Tabelle ist aufgeteilt in
ASCII-Wert in Dezimal und ASCII-Zeichen. Dieser Tabelle kOnnen Sie die
ASCII-Werte entnehmen, die Sie eventuell fiir die Druckereinstellung bendtigen.

0 64 @ 128 192 A
1 65 A 129 <F1> 193 A
2 66 B 130 <F2> 194 A
3 <Break> 67 C 131 <F3> 195 A
4 68 D 132 <F4> 196 A
5 69 E 133 <F5> 197 A
6 70 F 134 <F6> 198 E
7 <Beep> 71 G 135 <F7> 199 ¢
8 <BackSpace> 72 H 136 <F8> 200 E
9 <TAB> 73 I 137 <F9> 201 E
10 <Line Feed> 74 J 138 <F10> 202 E
11 75 K 139 <HELP> 203 E
12 <L&schen> 76 L 140 204 1
13 <RETURN> 77 M 141 205 I
14 78 N 142 206 1
15 79 © 143 207 I
16 80 P 144 208 P
17 81 0Q 145 209 N
18 82 R 146 210 0
19 83 s 147 211 O
20 84 T 148 212 O
21 85 U 149 213 0
22 86 V 150 214 0O
23 87 W 151 215 $\timesS$
24 88 X 152 216 @
25 89 Y 153 217 U
26 90 Z 154 218 U
27 <ESC> 91 [ 155 219 O
28 <CrsHoch> 92 '\ 156 220 U
29 <CrsRunter> 93 ] 157 221 Y
30 <CrsRechts> 94 ~ 158 222 P
31 <CrsLinks> 95 _ 159 223 B
32 <SPACE> 96 160 ~ 224 &
33 97 a 161 225 &
34 v 98 Db 162 ¢ 226 A&
35 # 99 ¢ 163 £ 227 &
36 $ 100 d 164 « 228 &
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37 % 101 e 165 $\yen$ 229 a

38 & 102 £ 166 | 230 &

39 7 103 g 167 § 231 ¢

40 ( 104 h 168 7 232 e

41 ) 105 i 169 © 233 &

42 106 j 170 2 234 &

43+ 107 k 171 « 235 &

44 108 1 172 \ensuremath{\lnot} 236 1
45 - 109 m 173 237 1

46 . 110 n 174 ® 238 1

47 / 111 o 175 239 1

48 0 112 p 176 \textdegree{} 240 &
49 1 113 g 177 \ensuremath{\pm} 241 1
50 2 114 r 178 $72% 242 0o

51 3 115 s 179 $735% 243 6

52 4 116 t 180 ‘ 244 &

53 5 117 u 181 S\mathrm{\mu}$ 245 &
54 6 118 v 182 1 246 0O

55 7 119 w 183 . 247 $\div$

56 8 120 x 184 N 248 @

57 9 121 vy 185 $71$ 249 1

58 122 z 186 ©° 250 1

59 123 { 187 » 251 1

60 < 124 | 188 W 252 1

61 = 125 '} 189 ¥ 253 vy

62 > 126 ~ 190 % 254 b

63 2 127 191 ¢ 255

1.54 Fehler-Mitteilungen

B) Fehler-Mitteilungen

Sollten Sie in MusicManII irgendwelche Fehler entdecken, benachrichtigen Sie
bitte den Autor. Senden Sie einen Brief, der mindestens folgendes enthdlt:

— VERSION von MusicManII, die Sie benutzen.

- Thre GENAUE System-Konfiguration (Kickstart/Workbench-Version,

Speicher, Laufwerke, Programme im Hintergrund etc.).

- Die GENAUE Aktion, die zum Fehler fiihrte.

— Die GENAUE Auswirkung des Fehlers.
Wenn Sie dazu noch eine Diskette und einen ausreichend frankierten Riickumschlag
beilegen, erhalten Sie sofort nach der Fehlerkorrektur die aktuelle
Shareware-Version (registrierte Benutzer natilirlich die Voll-Version).

1.55 Zukunft-Visionen

C) Zukunfts-Visionen

Tja, was wird uns die Zukunft bescheren? Das weill wohl keiner! In Hinsicht auf
"MusicManII" schwebt mir derzeit folgendes vor:

- "MusicManII" in "C" zu programmieren (schon begonnen, getting better...)

— GadTools (Box)-User—-Interface (schon fertig)

— Aus obigen beiden Punkten folgt: VOLLE Unterstiitzung von Ami-
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gaOS Release 2+ und Sicherheit auf Turbo-Amigas

- RegTools- oder ASL-Requester

— Durch die AmigaOS Release 2 Unterstiitzung keine Lauffdhigkeit
mehr unter AmigaDOS 1.2/1.3!

— Besseres Pattern-Matching (Release 2 - kompatibel!)
— Weniger Bugs (?!7?)
- Schneller, besser ... MUSICMAN 1)

— Sehr schwach schwebt mir eine Unterstiitzung von IFF-Grafiken
vor. Diese sollten dann auf der Titel-Seite und/oder auf der
Kassettenseite ausgegeben werden (Wer Ideen hat: Let me know!)

— Noch schwdcher schwebt mir ein Ausdruck-Layout—-Editor vor. Mit
ihm soll es moglich sein, flir LP, MC, CD und Single je eine
Maske zu erstellen fiir den Ausdruck von Datensatz und Liste

- sowie Funktionen, die von Benutzern vorgeschlagen werden,
sinnvoll (?) und machbar (!) sind

Und vergessen Sie niemals: Die Lust neue Funktionen einzubauen und neue
Versionen von MusicManII zu verdffentlichen steigt mit der Anzahl der
Registrierungen!

1.56 history

D) History

Dies ist MusicManII V2.12. "MusicMan V1.00 - V1.05" wurde nur an sehr wenige
verteilt.

Verdnderungen von V1.05 auf v2.00:
— alles (vollstdndig neu programmiert)
- User-Interface
Datei
-Format fiir LP, MC, CD, Single und Preferences
(sollte jemand noch
Dateien
fiir V1.05 haben und diese unter
V2.00+ verwenden wollen, so kann er bei mir einen Konvertierer
dafiir bekommen. Dazu 3.5" Disk und ausreichend frankierten
Rickumschlag beilegen.)

Veranderungen von V2.00 auf v2.01:

entfernen der sinnlosen Abfragen bevor von Disk gelesen oder
darauf geschrieben wurde (wieso waren die noch da ?!?)

— Anleitung nocheinmal Uiberarbeitet

— Kleinen Fehler bei Index speichern entfernt

— Fehler entfernt, der nach dem Sortieren den falschen Datensatz
anzeigte. Jetzt wird der Datensatz angezeigt, der vor dem Sor-
tiern geladen war.

— Die Cursor-Position wird nun bei Bewegungen mit CursorUp und
CursorDown beibehalten.

- Wenn Sie zu viele Zeichen in LineEd eingeben erfolgt jetzt ein
DisplayBeep () .

Verdnderungen von V2.01 auf V2.02:
— schwere Fehler entfernt, die es unmdglich machten, einen
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Datensatz zu speichern oder ihn komfortabel einzugeben ;-)
- einige andere kleine Fehler entfernt

Verdnderungen von V2.02 auf v2.03:

— Optimierungen bei CursorUp & CursorDown im Editier- und Einga-
bemodus

- Die Song-Lidngen—-Eingabe ein/aus Funktion hat nun eine Wirkung

- LineEd unterstiitzt jetzt auch KeyRepeat (automatisches wieder-—
holen der gedrickten Taste)

- Hilfe-

Modus
implementiert

— MusicManII verwendet jetzt flir alle Fenster den Standard-WB2.0
Mauszeiger und flir Fenster, die keine Eingabe erlauben, den
Standard-WB2.0 WarteZeiger (Uhr)

— M&glichkeit, Such-Vorgang abzubrechen

— Drucken-Funktion iberarbeitet ("Sortieren" und "Ausgabe-For-
mat" implementiert)

— Fehler entfernt, der das "Umblattern"-

Gadget
bei erweiterter

CD nicht deaktiviert hat

- "Letzte Anderung riickgdngig" in "Einstellungen" eingebaut
(funktioniert noch nicht mit F-Tasten und Fillzeichen")

— "SHIFT+HELP" in LineEd implementiert

— "CTRL+HELP" in LineEd implementiert

— "Kopieren"-Funktion implemented (noch nicht getestet! - kdnnte
nicht ordnungsgemdB arbeiten!)

- "Datei/Erstellen/#7?" und "Datei/Speichern/#?" implementiert

— Automatisches Anhd&ngen bei neuem Interpret oder neuer Musikart
eingebaut

Verdnderungen von V2.03 auf v2.04:
— MusicManII wird nun beendet wenn ein Fehler aufgetreten ist

— Neuer Menipunkt: "Datensatz/Anhdngen"

— Neue Shortcuts:
rAmiga+A = "Datensatz/Anhdngen", "Anhdngen"-Gadget
rAmiga+E = "Datensatz/Einfiigen", "Einfligen-Gadget
rAmiga+F = "F"-Gadget
rAmiga+L = "L"-Gadget
rAmiga++ = Ndchsten Datensatz laden
rAmiga+—- = Vorherigen Datensatz laden
rAmiga+CursorUp = "Song l&schen"-Gadget
rAmiga+CursorDown = "Song einfiigen"-Gadget

- folgende Funktionen debugged:

- Erweitern

Verkilirzen
Undo
Editier- und Eingabemodus
"Letzte Anderung riickgidngig" (in Preferences)
LineEd

Datensatz/L&schen
Datensatz/Einfiigen
Drucken
- eigenes Preferences-Programm erstellt (belegt ~15000Bytes)
— Laden und Speichern von Datensdtzen beschleunigt
- Listen-Fenster kann nun auch im Interlace-Modus gedffnet wer-—
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den; einstellbar in Preferences (vorgeschlagen von Udo Enkel-
mann; vielen Dank Udo!)

- neuer Meniipunkt in Preferences: "Projekt/Hilfe-Modus"

— Die Dateien "MusicManII.Art" und "MusicManII.Int" werden nur
noch gespeichert, wenn sie verdndert wurden

- Die Dateien "MusicManII.Art" und "MusicManII.Int" MUSSEN sort-—
tiert vorliegen, um schnelleres Einfligen zu erlauben.
Zu diesem Zweck empfiehlt es sich, MusicManII zu starten und
die Meniipunkte "Datei/Erstellen/Musikart" bzw. "Datei/Erstel-
len/Interpret" anzuwdhlen, da anschlieRBend die Dateien sor-
tiert werden. Es kann natiirlich auch der "Sort"-Befehl des CLI
verwendet werden (siehe dazu AmigaDOS-Handbuch)

— Scrolling bei der Anzeige von Interpreten/Musikarten beschleu-
nigt. Fenster flir Anzeige gedndert.
Neue Tastaturfunktionen:

Shift+CursorUp = Sprung zum Anfang der Liste
Shift+CursorDown = Sprung zum Ende der Liste
DEL = angewahlten Eintrag l&schen

sonstige Tasten Springen zum ersten Eintrag mit dem der
Taste entsprechenden Anfangsbuchstaben

- Hilighting von Songs auf dem Hauptbildschirm

— Hilighting von Zeilen im Listen-Fenster

- Implementiert:
Neu Organisieren
"Freie Zeit" in "Suchen"
Hilfestellung jetzt durch die AmigaGuide.library
"HELP"-Mauszeiger
Laufzeit-Anzeiger wo mdglich
Abbruchméglichkeit bei Datensédtze einlesen/sortieren etc.
DisplayBeep () in LineEd wenn Sekunden falsch

— Verbesserungen:
dynamische Speicherverwaltung
es wird nun der Requester der "req.library" verwendet
MusicManII belegt nur noch ~65kBytes statt ~300kBytes
stdndig (Dank der dyn. Speicherverwaltung)
Requester teilt IThnen nun mit ob der Hilfe-Modus aktiviert
oder de-aktiviert wurde
eigene PatternMatching—Routine mit der aus der
"Pattern.library" ersetzt (Library benotigt!)
Deaktivieren von Gadgets beschleunigt

Verdnderungen von V2.04 auf V2.05:
— Menilipunkte und Gadgets werden nun deaktiviert ("ghosted"),
wenn sie keine Funktion ausldsen wiirden.

- Neue Quellen im MC-Modus: Video, TV und Computer

- "Sortieren" erweitert. Ndheres unter "6) Sortieren" im
"Datei"-Abschnitt.

— Bei "Suchen" werden jetzt im gefundenen Datensatz die iiber-
einstimmenden Eintrdge (auler bei "#?") hervorgehoben an-
gezeigt.

— Neuer Menipunkt "Neu Eingeben" mit Untermeniis "Vorgabe be-
lassen" und "Vorher 1l&6schen".

— Neue Voreinstellungsmdglichkeiten:

Interpretendatei anlegen?
Musikartdatei anlegen?
Datensatz sofort laden?
Zédhlerstand statt Langen?
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(die vorgegebenen Filillzeichen existieren nicht mehr, es be-
steht nur noch die Mo&glichkeit eines einzugeben)

— Im "Drucken"-Requester kann nun die Ausgabedatei mit einem
File-Requester ausgewdhlt werden.

— Im "Datei-Informationen"-Requester wird angezeigt, ob die
Datei sortiert ist oder nicht.

- Requestergadgets {liberarbeitet

— Vorgabepfad fir MusicManII-Dateien auf den aktuellen Pfad ge-
andert.

— Sortierroutine iiberarbeitet:

~ 1/3 kirzer
~ 1.75 mal schneller

- Bug entfernt, der haufenweise "Recovery Alerts" verursachte,
wenn selektierte Dateien sortiert wurden.

— Speicher, der fir ".idx"- und ".fre"-Dateien angefordert wur-—
de, wird jetzt freigegeben.

— Fehler entfernt, der beim Starten von MusicManII einen schwar-
zen Bildschirm Offnete, wenn "ENV:MusicmanII/" oder
"ENVARC:MusicManIII/" nicht existierten. (Anregung kam von
Uwe—-Christian Mende; vielen Danke Uwe-Christian!)

— Fehler entfernt, der bei der Anwahl von "IGNORIEREN" im Druk-
ken-Requester doch nicht druckte.

- Fehler entfernt, der die Gesamtldnge beim Listendruck im MC-
Modus falsch ausgab.

— Richtige Auf- und Abwidrtspfeile eingebaut.

— Fehler entfernt, der sagte, dabl die "req.library" nicht gela-
den werden konnte, statt des Namens der richtigen Bibliothek.

— MusicManII &ffnet nun ein Ausgabefenster auf der Workbench, um
Fehlermeldungen beim Programmstart auszugeben.

— MusicManII berechnet nun die Anzahl der verwendbaren Zeilen in
"Datei/Zeigen" richtig.

— Nach dem Sortieren wird nun wieder der Datensatz angezeigt,
der auch davor angezeigt wurde.

- Mehrfachanwahl von Menilipunkten ist nun mdglich.

— In LineEd kann jetzt der Eingabemodus ged&ndert werden (CTRL+1
/ CTRL+2 / CTRL+3)

— Nach der Rickkehr aus dem Iconify-Zustand wird nun die Work-
bench wieder geschlossen, falls das in den Preferences einge-—
stellt wurde.

Veranderungen von V2.05 auf VvV2.06:
— Fehler in LineEd entfernt, der, wenn nur Zahlen eingegeben werden
durften, in der Statuszeile hinter "Modus = " nur Mill anzeigte.

Veranderungen von V2.06 auf v2.07

Datensd&tze im MC-Modus werden nun automatisch ins V2.05-Format ge-
wandelt (einzige Neuerung: Quelle wird nicht mehr als Text sondern
als Zahl gespeichert)

— "Sortieren" kann abgebrochen werden

- Programmoptimierungen

— Fehler entfernt, der "Projekt/Neu" aufrief, wenn ein Menlipunkt
angewdhlt wurde (mit Maus oder Shortcut), der ein eigenes Fenster
O0ffnete

— Fehler entfernt, der falsche maximale Datensatzanzahl speicherte,
falls ein Datensatz angehdngt aber nicht gespeichert wurde

- "Datensatz/Kopieren" entfernt

— Fehler entfernt, der die Menii-Shortcuts nicht mehr setzte, wenn
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ein Datensatz erweitert oder verklirzt wurde

— Nachdem ein Datensatz erweitert oder verkiirzt wurde, wird "Um-
blattern" jetzt richtig (de-)aktiviert

— Wenn ein Datensatz angehdngt wurde und der zuvor angezeigte Datensatz
erweitert war, wurde das Menl nicht auf "Erweitern gewechselt.

Veranderungen von V2.07 auf v2.10
Fehler beim Konvertieren eines Datensatzes ins V2.05-Format entfernt
- "abc=Abc"-Modus im LineEd verbessert
— Code-Optimierungen
— kleinere Fehler beseitigt
- "Drucken" stark ilberarbeitet
- Registrungs-Datei lberarbeitet
* erster Release ins AmiNet

Verdnderungen von V2.10 auf v2.11
— Fehler im LineEd-Modus "abc=Abc" entfernt
— Fehler bei "CTRL+HELP" in Interpreten und Musikarten Gadgets ent-—
fernt
— Fehler in "Selektierung speichern" entfernt
— Fehler in "Neu Organisieren" entfernt (neu-organisierte Datei kann
kann jetzt wieder idber alte geschrieben werden)

Verdnderungen von V2.11 auf Vv2.12
— Hilighten in "Datei zeigen" iberarbeitet: flickert jetzt weniger
— Fehler in "Datei zeigen" entfernt: im MC-Modus wurden die zwei Zeilen,
die dem letzten Eintrag folgten, nicht geldscht

Und vergessen Sie niemals: Die Lust neue Funktionen einzubauen und neue

Versionen von MusicManII zu verdffentlichen steigt mit der Anzahl der
Registrierungen!

1.57 steuerzeichen

E) Steuerzeichen

In der folgenden Liste finden Sie einige Steuersequenzen fiir verschiedene
Drucker aufgefiihrt, die es IThnen erleichtern sollen, IThren Drucker optimal
anzusteuern.

Druckername Steuercode
STAR LC-10 27,77,15
NEC P6 plus 27,33,5

Bitte beachten Sie, daBk Ihr Drucker auf den amerikanischen Zeichensatz
eingestellt ist (siehe Drucker-Handbuch), damit alle Zeichen korrekt ausgegeben
werden.

1.58 Bekannte Fehler/noch nicht implementierte Funktionen
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F) Bekannte Fehler/noch nicht implementierte Funktionen
Dieses Kapitel beschreibt alle derzeit bekannten Fehler.

Bekannte Fehler:

Derzeit keine. Man sollte jedoch darauf achten, daB MusicManII alle bendtigten
Daten findet und diese nur von MusicManII verdndert wurden. Auch sollte die
Diskette, auf die die Preferences und die Datensdtze abgespeichert werden,
beschreibbar sein und geniligend freien Platz bieten.

"Letzte Anderung riickgdngig" bei "Einstellungen arbeitet noch nicht mit
F-Tasten.

Noch nicht impementiert:
- Tooltype- und Befehlszeilen-Unterstiitzung noch nicht vorhanden.
— Undo filir F-Tasten und Fiillzeichen (in Preferences)

1.59 Fehlermeldungen, Ursachen und deren Behebung

G) Fehlermeldungen, Ursachen und deren Behebung

Der Text in Fett-Schrift gibt die Fehlermeldung wieder, die entweder in einem
Requester oder in der Status-Zeile ausgegeben wird.
Der darauf folgende Absatz gibt die Ursache und die Behebungsmdglichkeit wieder.

Kein Speicher mehr fiir Disketten-I/0O-Buffer!

Flir das Lesen und Schreiben (I/0) werden zwei Buffer angelegt in denen die
Daten abgelegt sind. Die Buffer besitzen eine Lange von 1300 bzw. 1100 Bytes.
Ohne diese Buffer ist ein weiteres Arbeiten mit MusicManII nicht mdglich, daher
wird das Programm beendet.

Dieser Fehler kann relativ leicht behoben werden: Beenden Sie einige Programme,
die Sie im Hintergrund laufen haben oder Starten Sie Ihr System neu, ohne dab
Sie irgentwelche Hintergrund-Programme starten. Sollte dies fehlschlagen,
sollten Sie MusicManII auf eine selbstartende Diskette installieren und direkt
aus der Startup-Sequence heraus starten ("Run MusicManII"), ohne vorher die
Workbench zu laden. Versuchen Sie auch zusdtzlich Disketten- oder
Festplattenlaufwerke abzuschalten. Wenn alle Versuche fehlschlagen sollten,
sollten Sie sich den Kauf einer Speichererweiterung iliberlegen.

Kein Speicher mehr fir Reqg.library!

Firs Benutzen der Reqg.library miissen mehrere Buffer angelegt werden, insgesamt
928 Bytes. Da diese Bibliothek von MusicManII UNBEDINGT bendtigt wird (z.B.
Requester), wird nach diesem Fehler MusicManII beendet.

Dieser Fehler kann behoben werden, wie unter "Kein Speicher mehr fir
Disketten-I/0-Buffer!" beschrieben.

Es wird die req.library bendtigt!

Da MusicManII mehrere Funktionen der req.library aufruft, muBl sich diese
Bibliothek im "LIBS:"-Verzeichnis befinden.

Kopieren Sie die reqg.library in dieses Verzeichnis (normalerweiser das
Directory "Libs" der Boot-Diskette) und der Fehler sollte bei nochmaligem
Starten des Programms nicht mehr auftreten.
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Kein Speicher mehr fir Pattern.library!

Auch diese Bibliothek wird von MusicManII bendtigt (flirs PatternMatching) . Der
Speicherbedarf fiir bendtigte Buffer liegt bei 191 Bytes.

Zur Fehlerbehebung lesen Sie bitte unter "Kein Speicher mehr fir
Disketten-I/0-Buffer!" nach.

Es wird die Pattern.library bendtigt!

Diese Bibliothek wird von MusicManII zur Suchmustererkennung (PatternMatching)

verwendet. Dazu mub sie sich im "LIBS:"-Verzeichnis befinden.

Kopieren Sie sie in dieses Verzeichnis (normalerweise das Directory "Libs" der

Boot-Diskette), und ein nochmaliges Starten von MusicManII sollte diesen Fehler
nicht mehr bringen.

Noch kein Datensatz vorhanden!

Dies ist nur eine Mitteilung, dab die soeben gedffnete Datei noch keinen
Datensatz enthalt.

Zur Behebung (?) wdhlen Sie bitte das "Anhdngen"-Gadget an und geben Sie die
Daten ein.

Flir diese Operation wird bendtigt: <Dateiname>

Die Dateil <Dateiname> im Verzeichnis der aktuellen Datei konnte nicht
gedffnet/erstellt werden.

Behoben sollte der Fehler werden, indem Sie den Schreibschutz der Diskette
de-aktivieren und darauf achten, daB die verwendete Diskette/Festplatte genug
freien Speicherplatz bietet. Nun mull die aktuelle Datei nur nocheinmal gedffnet
werden (mit "Wechseln"-Gadget) und die Funktion nocheinmal angewdhlt werden.

Zu wenig Speicher

Dieser Fehler kann bei Computersystemen mit eher geringerem RAM-Speicher-Ausbau
oft auftreten und wenn sehr viele Datensdtze vorhanden sind (jeder Datensatz
belegt im RAM-Speicher 16 Bytes; zusdtzlicher Speicher wird bendtigt, wenn die
Datei selektiert wurde, wenn die Datensdtze vor dem Drucken sortiert werden
sollen etc.).

Beheben Sie den Fehler wie unter "Kein Speicher mehr flir Disketten-I/0-Buffer!"
beschrieben.

Keine MusicManII <Modus>-Datei!

MusicManII schreibt am Anfang jeder Datei eine Kennung, um zu verhindern, dab
ungewollt Dateien iiberschrieben werden. Tritt dieser Fehler auf, haben Sie
scheinbar versucht, eine Datei zu laden, die keine Datensdtze enthalt, die
unter dem unter <Modus> ausgegebenen Modus verwendet werden konnen.

Beheben Sie diesen Fehler, indem Sie die Funktion noch einmal auswdhlen und
eine andere Datei auswdhlen.

Maximale Anzahl von Dateien (12) bereits erreicht!

MusicManII kann pro Modus nur 12 Dateien verwalten. Sollten Sie versuchen, eine
neue Datei anzulegen, obwohl Sie bereits 12 Dateien angelegt haben, tritt
dieser Fehler auf.

Dieser Fehler kann eigentlich nicht behoben werden, aBer Sie 1l&schen eine
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andere (nicht mehr bendtigte) Datei aus der von MusicManII verwalteten Liste.
<Dateiname> wird nicht geldscht

Die unter <Dateiname> angegebene Datei existiert nicht und kann deshalb von
"Alle Dateien 18schen" nicht geldscht werden.

Uberpriifen Sie wo sich die Datei befindet und kopieren Sie bitte ins richtige
Verzeichnis und rufen diese Funktion nocheinmal auf.

Kann Icon nicht erzeugen!

Dieser Fehler tritt auf, wenn Sich im Verzeichnis "ENV:MusicManII" oder
"ENVARC:MusicManII" die Default-Icons nicht befinden und Sie den Menilipunkt
"Icons erzeugen?" aktiviert haben.

Installieren Sie zur Fehlerbehebung bitte die Default-Icons oder de-aktivieren
Sie den Menilipunkt "Icons erzeugen?".

Kann Datensatz nicht rilickgangig machen! Disk ungleich Speicher! Bitte
Uberprifen!

Dieser Fehler kann auftreten, wenn Sie einen "erweiterten" Datensatz rilickgdngig
machen wollen, der geldscht wurde, da sich MusicManII die Nummer der freien
Datensédtze merkt. Vor diesem Fehler miiRte allerdings ein "Kein Speicher
mehr!"-Fehler aufgetreten sein, so daR sich MusicManII den letzten erweiterten
Datensatz nicht gemerkt hat.

Diesen Fehler zu beheben ist sehr schwierig, wenn die Nummer des erweiterten
Datensatzes nicht mehr in der Datei des Haupt-Datensatzes gespeichert ist. Da
dies allerdings normalerweise noch der Fall sein dirfte, wird hier auf eine
ausfihrlichere Erkldrung verzichtet, da ungelibte Benutzer sehr schwere Schdden
in den Dateien verursachen kdnnen.

UNDO nicht méglich!

Dies ist ein &dhnlicher Fehler wie der zuletzt genannte. Er bezieht sich jedoch
auf den Hauptdatensatz.

Dateli existiert bereits!

MusicManII hdngt Dateien, die mit dem Meniipunkt "Datei/Selektieren/Speichern
als" erstellt wurden, automatisch an die Liste der MusicManII-Dateien an.
Dieser Fehler teilt Thnen mit daB unter dem von Ihnen daflir benutzten
Dateinamen sich bereits eine Datei in der Liste befindet.

Beheben Sie den Fehler, indem Sie die Selektierung erneut unter anderem
Dateinamen speichern.

Index muB sich im RAM befinden!

MusicManII h&lt zur aktuellen Datei eine Liste mit Zeigern auf Datensédtze im
Speicher (dies ermdglicht u.a. eine schnellere Sortierung). Wird dieser Fehler
ausgegeben, ist die anscheinend nicht der Fall (Speicherknappheit!) und
MusicManII kann auf die Datensédtze nicht richtig zugreifen.

Diesen Fehler kodnnen Sie, wie unter "Kein Speicher mehr fir
Disketten-I/0-Buffer!" beschrieben, beseitigen.

Zu wenig Speicher fir Index! Kann mit Datei nicht arbeiten!

Ndhere Erlduterungen zu diesem Fehler finden Sie im zuletzt genannten Abschnitt.
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Zu wenig Speicher fir Musikarten!
Zu wenig Speicher filir Interpreten!

Diese Fehler treten auf, wenn MusicManII versucht, die Dateien "MusicManII.Art"
bzw. "MusicManII.Int" zu laden und der Speicher dafiir nicht ausreicht.

Beheben Sie den Fehler wie unter "Kein Speicher mehr fiir Disketten-I/O0-Buffer!"
beschrieben.

MMII_PrefskEd muB sich im aktuellen Verzeichnis befinden!

Dieser Fehler tritt auf, wenn Sie den Menlipunkt "Einstellungen/Einstellen"
anwdhlen und sich das Programm "MMII_PrefsEd" nicht im aktuellen Verzeichnis
befindet.

Zur Fehlerbehebung kopieren Sie das Programm bitte ins aktuelle Verzeichnis.
N&here Informationen zum aktuellen Verzeichnis gibt Ihnen Thr Handbuch zum
Amiga.

Keine MusicManII - Preferences!

Sie haben versucht, eine MusicManII unbekannte Datei als Preferences-Datei zu
laden! Bitte wdhlen Sie eine andere Datei!

Datei nicht gefunden: ENVARC:MusicManII/MusicManII.prefs

Dieser Fehler kann nach Anwahl des Meniipunkts "Einstellungen/Zuletzt
gespeicherte" auftreten, wenn sich die Datei nicht ¢ffnen 1l&BRt. Es gibt jedoch
keinen Grund zur Beunruhigung, da auf System mit Kickstartl.3 oder kleiner
"ENVARC:" nicht automatisch auf "SYS:Prefs/Env-Archive" assigned. Fligen Sie
einfach einen entsprechenden assign ("Assign ENVARC: SYS:Prefs/Env-Archive") in
die Startup-Sequence ein.

Zu wenig Speicher filir AmigaGuide.library! (Keine Hilfestellung moglich!)

MusicManII nutzt diese Bibliothek, um eine komfortable online Hilfestellung
bereitzustellen. Dieser Fehler meldet, daB zu wenig Speicher dafir zur
Verfiigung steht und somit keine Hilfestellung mdglich ist.

Der Fehler 18Bt sich, wie unter "Kein Speicher mehr fiir Disketten-I/O-Buffer!"
beschrieben beseitigen.

Kann AmigaGuide.library V33+ nicht &ffnen! (Keine Hilfestellung mdglich!)

Oben genannte Bibliothek kann nicht gedffnet werden. Kopieren Sie sie bitte ins
"LIBS:"-Verzeichnis!

Objekt wird schon benutzt!

Dieser Fehler kann auftreten, wenn Sie versuchen, die momentan gedffnete Datei
nochmals zu O6ffnen (z.B. bei "Datei/Selektieren/Speichern als").
Wahlen Sie bitte eine andere Datei aus.

Diskette nicht validiert!

Wenn Sie die Diskette aus dem Laufwerk nehmen oder IThr System zuriicksetzen
(Reset), wahrend AmigaDOS noch auf diese Diskette schreibt, kann die Diskette
(genauer: die Bitmap) nicht mehr validiert (fir gliltig erklart werden). In
diesem Fall duldet AmigaDOS kein Schreib- und L&schvorgdnge mehr auf dieser
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Diskette.

Dieser Fehler kann relativ leicht behoben werden: wenn sich im "L:"-Verzeichnis
(normalerweise das Directory "L" der Boot-Diskette) die Datei "Disk-Validator"
befindet, miissen Sie die Diskette nur kurz entnehmen und wieder einlegen.
Sollte sich der "Disk-Validator" jedoch nicht darin befinden, sollten Sie ihn
dorthin kopieren (von der original Workbench-Diskette).

Am einfachsten kann der Fehler behoben werden auf Systemen mit mindestens
Kickstart2.0: nur die Diskette entnehmen und wieder einlegen, da sich der
"Disk-Validator" seit Kick2.0 im ROM befindet.

Diskette schreibgeschiitzt!

Die Ursache des Fehlers diirfte eigentlich klar sein.
Entfernen Sie den Schreibschutz und versuchen Sie erneut zu speichern!

Seek-Fehler!

Dieser Fehler tritt auf, wenn MusicManII versucht, auRBerhalb der Datei den
Dateizeiger zu positionieren. Dies kann zur Ursache haben, daB Sie neuere
Preferences-Dateien mit &dlteren LP-, MC-, CD- oder Single-Dateien benutzen und
in den Preferences mehrere Datensdtze vermerkt sind (z.B. 60), die gedffnete
Datel jedoch weniger enthdlt (z.B. 50). Beim Versuch, den Datensatz 55 zu laden
ergibt den "Seek-Fehler", da hier auRerhalb der Datei zugegriffen werden miilRte.
Beheben Sie den Fehler, indem Sie die betroffene Datei im entsprechenden Modus
mit "Datei dazu" erneut anmelden, da MusicManII dann automatisch die Anzahl der
beinhalteten Datensdtze errechnet. Wenn Sie eine neuere Version dieser Datei
haben sollten, die Sie weiterverwenden wollen, mul sie natiirlich installiert
werden!

Datei ist 1&schgeschiitzt!
Datei ist schreibgeschiitzt!
Dateil ist lesegeschiitzt!

Lesen Sie hierzu bitte in Ihrem Amiga-Handbuch nach, wie sich die Fehler
beheben lassen. Schlagen Sie das Kapitel iiber den DOS-Befehl "Protect" auf!

Keine DOS-Diskette!

Sie haben eine Diskette eingelegt, die von AmigaDOS nicht als DOS-Diskette
erkannt wird. Dies kann zur Ursache haben, daBl Sie eine Diskette im PC-,
Atati-, MacIntosh- etc. Format, eine noch nicht formatierte oder eine
Amiga—-Diskette, die nicht im Standard-DOS-Format beschrieben wurde (v.a. bei
Spielen) eingelegt haben.

Bitte legen Sie eine andere Diskette ein!

Keine Disk im Laufwerk!

Diese Fehlermeldung diirfte eigentlich klar sein: Legen Sie ins Laufwerk eine
Diskette ein.

GFA-Basic-Speicher voll! Programmierer benachrichtigen!

Diese Fehler sollte allerdings nie auftreten, da der Speicher des Programms
ausreichend dimensioniert sein sollte. Falls dieser Fehler jedoch trotzdem
auftritt, bitte ich Sie mich zu benachrichtigen. Bitte legen Sie eine Liste
aller angewdhlter Funktionen bei, damit sich der Fehler bei mir auch
reproduzieren 1l&Bt!
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Zu Fehlerbehebung starten Sie das Programm neu und hoffen, dal der Fehler nicht
mehr auftritt =
(Wahrend der Test-Phase trat dieser Fehler allerdings NIE auf!)

Fileende erreicht (EOF)!

Dieser Fehler kann die gleichen Ursachen haben wie der "Seek-Fehler". Lesen Sie
deshalb entsprechendes Kapitel.

Diskette voll!

Die Ursache des Fehlers diirfte klar sein.

Wenn dieser Fehler beim Anlegen eines Datensatzes auftritt, sollten Sie
unbendtigte Dateien der Diskette 1l&schen (es empfiehlt sich bei groBen
Datenbestdnden, eine Diskette nur mit MusicManII-Dateien anzulegen!). Sie

kdénnen auch mit "Datei dazu" eine neue Datei auf einer anderen Diskette anlegen.

Kann Screen/Fenster nicht 6ffnen!

Der Chip-Speicher reicht nicht, um den Bildschirm oder das Fenster zu &ffnen.
Beenden Sie evtl. im Hintergrund laufende Programme (v.a. Grafik- und
Sound-Anwendungen!) und starten Sie MusicManII neu.

Drucker-Fehler!

Es trat ein Fehler beim Drucken auf. Es wurde dabei hdchst wahrscheinlich der
Drucker aus- bzw. offline-geschaltet. Bitte Drucker wieder ein- bzw.
online-schalten.

Kein Speicher mehr frei!

Dieser Fehler ist in der Testphase nie aufgetreten. Die Ursache dieses Fehlers
und dessen Behebung lesen Sie bitte in Abschnitt "GFA-Basic—-Speicher voll!
Programmierer benachrichtigen!" nach.

Unbekannter FEHLER <FehlerNummer>

Diese Fehler sollten NIE auftreten, da dies auf irgentwelche Programmfehler
hindeutet. Bitte senden Sie mir die Fehlernummer und die Funktion, bei der
dieser Fehler auftrat, zu!

1.60 Liste von verwendeten Shortcuts

H) Liste von verwendeten Shortcuts

Nachfolgend werden alle in MusicManII moglichen Shortcuts (Tastenkombinationen)
aufgefiihrt. Es werden dabei jedoch nicht die Tasten aufgefiihrt, die ein Gadget
anwdhlen, da diese im Gadgettext unterstrichen und somit leicht sichtbar sind.
Die Shortcuts, die in LineEd verndet werden sind ebenfalls nicht aufgefiihrt, da
diese schon im Kapitel Uber LineEd aufgefiihrt sind und sich diese Liste auch
als Hilfsmittel verwenden 1l&aBRt.

Diese Liste soll dazu dienen, ausgedruckt neben dem Amiga zu liegen und die
Einarbeitungszeit zu verringern, da dadurch nicht unbedinkt zur Maus gegriffen
werden mufl um einen lber die Tastatur aufrufbaren Menlipunkt anzuwdhlen.
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Shortcuts im Hauptbildschirm:

rAmiga+N "Projekt/Neue Datei", "Datei/Neue", "Datei dazu"-Gadget
rAmiga+0 "Projekt/Offne Datei", "Datei/Laden", "Wechseln"-Gadget
rAmiga+P "Projekt/Drucken", "Drucken"-Gadget

rAmiga+I "Projekt/Uber/Datei", "Infos"-Gadget

rAmiga+Q "Projekt/Programm Ende", "Ende"-Gadget

rAmiga+G "Datensatz/Laden"

rAmiga+S "Datensatz/Speichern", "Speichern"-Gadget

rAmiga+A "Datensatz/Anhdngen", "Anhdngen"-Gadget

rAmiga+E "Datensatz/Einfiigen", "Einfligen"-Gadget

rAmiga+B "Datensatz/Umblattern", "Umblattern"-Gadget

rAmiga+U "Datensatz/Rickgdngig (Undo)", "Undo"-Gadget

rAmiga+Z "Datei/Anzeigen", "Zeigen"-Gadget

rAmiga+CursorUp "Song 1l&schen"

rAmigatCursorDown "Song einfiigen”
rAmiga+t+ Datensatznummer um eins erhdhen und Datensatz laden
rAmiga+- Datensatznummer um eins verringern und Datensatz laden

rAmiga+F "F"-Gadget
rAmiga+L "L"-Gadget

Shortcuts im Zeigen-Bildschirm:

rAmiga+S "Projekt/Selektieren/Erstellen"
rAmiga+A "Projekt/Ab Songnummer"

rAmiga+E "Projekt/Erste Seite zeigen"
rAmiga+L "Projekt/Letzte Seite zeigen"
rAmiga+I "Projekt/Informationen"

rAmiga+Q "Projekt/Zurlick", "Zurick"-Gadget
CursorUp Hilight-Balken eine Zeile rauf
CursorDown Hilight-Balken eine Zeile runter
Return Datensatz, der hilighted ist, laden

Shortcuts im Preferences-Bildschirm

rAmiga+0 "Projekt/Offnen"
rAmiga+A "Projekt/Speichern als"
rAmiga+Q "Projekt/Zurlick", "Benutzen"-Gadget

1.61 tips&tricks

I) Tips & Tricks

Diese Kapitel beschreibt Tips&Tricks zu MusicManII, die sich die Benutzer bei
der Arbeit mit MusicManII aneigneten und die die Arbeit angenehmer macht.

— machen Sie Sicherheitskopieen der von MusicManII angelegten Dateien. Wenn Sie
den PowerPacker besitzen, kdnnen Sie die Programme noch erheblich packen und
sparen somit sehr viel Platz und Sie bleiben vor groBen Datensatzverlusten
befreit.

— In den Eingabezeilen bei "Suchen", "Selektieren", "Drucken" etc. werden mit
RETURN, CursorUp, CursorDown die ndchsten bzw. vorherigen Eingabezeilen
angewahlt. Wenn Sie versuchten, die Gadgets auBerhalb der Eingabezeilen
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anzuwdhlen, muBten Sie zur Maus greifen. Dies ist allerdings nicht notwendig!
Driicken Sie in einer Eingabezeile ESC (Vorsicht, wenn die Zeile verdndert
wurde!) und Sie konnen mit den unterstrichenen Zeichen die entsprechenden
Gadgets anwahlen!

— Benutzer von MagicMenu (© by Martin Kornddrfer) konnen flir MusicManII
3D-Meniis erhalten, wenn sie vorher RTPatch (liegt dem "ReqgTools.library"-Paket
bei) folgendermaBen starten: "RTPatch OPENSCRPATCH". Als kleiner "Nebeneffekt"
werden nun die Requester, der File- und Farbrequester durch die
leistungsfdhigeren und schéneren der "ReqgTools.library" (© by Nico Frangois)
ersetzt.

- Solten Sie "Cycle2Menu" (© by F. Giannici) benutzen, werden Sie sich fragen,
weshalb die Cycle-Gadgets in MusicManII kein PopUpMenu erhalten. Der Grund ist,
dal "Cycle2Menu" nur die Cycle-Gadgets der GadTools.library mit einem PopUpMenu

ausstattet. Die in MusicManII verwendeten "Cycle-Gadgets" werden jedoch
aufgrund der Kompatibilitdt zu OS-Versionen kleiner 2.0 "per Hand gezeichnet™".

1.62 glossar

GLOSSAR
oder

Die Anleitung zur Anleitung

Dateien
Datensatz
Default-Icon
ENV:
ENVARC:
Extension
FD
Gadget
Ghosted
Icon
Mausklick
Menilipunkt
Modus

Piktogramm
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Pfadangabe
Preferences
Pull-Down-Meni
rAMIGA
Requester

Shortcut

1.63 Glossar - Dateien

Folgende Dateien werden von MusicManII angelegt:

- MusicManII.Int
Diese Datei enthdlt die Interpreten, die Sie eingegeben haben. Sie wird von
allen vier Modi verwendet. (MuR sich im aktuellen Verzeichnis befinden!)

- MusicManII.Art

Sie enthdlt die eingegebenen Musikarten. Sie wird von allen vier Modi verwen-

det. (Mub sich im aktuellen Verzeichnis befinden!)
- #?.mm
In diesen Dateien werden die Datensdtze gespeichert.
- #?2.mm
MC- und CD-Modus speichern in diesen Dateien die zusédtzlichen Informationen,
wenn sie erweitert wurden.

- #2.idx
Zu Jjeder MusicManII-Datei wird ein Index abgespeichert. Der Dateiname setzt
sich aus dem Namen der MusicManII-Datei und der Endung ".idx" zusammen.

- #?.fre

- #7?2.fre

Diese Dateien enthalten die Datensatznummern, die unbelegt sind. Sie werden
durch die Funktion "Datensatz/Ldschen" erweitert und "Datensatz/Einfligen"
bzw. "Anhd&ngen" verwenden die Nummern um iber unbenutzte Datensdtze zu spei-
chern.

— MusicManII.Prefs
Hier speichert MusicManII seine Voreinstellungen.

1.64 Glossar - Datensatz

Wenn von einem Datensatz gesprochen dhem geschrieben wird, ist damit eine Lp,
MC, CD oder eine Single gemeint. Der aktuelle Datensatz ist der Datensatz, der
momentan angezeigt wird.

1.65 Glossar - Default-lcon

Ein Default-Icon ist ein unter AmigaDOS Release 2 eingefiihrtes Piktogramm, das
sich in dem zu einem Programm gehdrenden Unterverzeichnis in "ENV:" befinden
mub. Ihr Name setzt sich zusammen aus "def_ ", dem Dateityp und ".info" (z.B.:
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"def_MC.info"). Der Icontype muR "Project" sein und als Default-Tool muR hier
MusicManII samt Pfad eingetragen werden. Das Default-Icon wird dann bei den von
einem Programm erzeugten Dateien als Piktogramm dazukopiert und umbenannt.

1.66 Glossar - ENV:/ ENVARC:

Verzeichnisse flir Environment- (Umgebungs—-) Variablen und Preferences. ENVARC:
wird unter AmigaDOS Release 2 dem Verzeichnis "SYS:Prefs/Env—-Archive/"
zugewiesen und der Inhalt nach ENV: kopiert. MusicManII sucht seine
Voreinstellungsdateien im Verzeichnis "ENV:MusicManII/".

1.67 Glossar - Extension

Die Endung eines Dateinamens. Beginnt mit ".". Bei MusicManII: ".mm" und
".Prefs".

1.68 Glossar-FD

Freely Distributably = frei kopier/vertreibbar

1.69 Glossar - Gadget

Gadgets sind meist rechteckige Bereiche, die mit der linken Maustaste
angeklickt werden kdnnen. Wenn Sie das falsche Gadget erwischt haben, kodnnen
Sie, wenn Sie die Maus vom Gadget" weg bewegen und den Mausknopf erst danach
freigeben, die Anwahl riickgdngig machen. Gadgets kodnnen auch durch ein
eventuell unterstrichenes Zeichen im Gadget angewdhlt werden. In MusicManII
kommen derzeit vier verschiedene Gadgets zum Einsatz:

- Button-Gadgets: sie 1l&sen eine Funktion aus (z.B.: "Anh&dngen")
Cycle-Gadgets: es kann zwischen verschiedenen M&glichkeiten ausge-
wahlt werden (z.B.: "Modus" im "Wechseln"-Requester)
Checkbox-Gadgets: das sind Ein-/Ausschalter. "Ein" signalisiert der
Haken im Gadget. (z.B.: "Workbench schlieBen?" im
Preferences-Unterprogramm "Programm")
Scroll-Gadget: Dieses Gadget kommt im Hilfe-Requester zum Einsatz.
Es ist das Gadget rechts vom Textfeld mit dem man im
Text blattern kann.

1.70 Glossar - Ghosted

Mit ghosted ist gemeint, daB etwas nicht klar sichtbar ist. Z.B.

deaktivierte
Fenster der Workbench 1.3 oder das "Umblattern"-
Gadget

(_)
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1.71 Glossar - Icon / Piktogramm

Darunter versteht man die mehr oder weinger kleinen Bilder auf der Workbench,
durch deren Doppelklick man ein Programm laden kann.

1.72 Glossar - Mausklick

Wird nur von einem Mausklick geschrieben, so ist damit ein Druck der linken
Maustaste gemeint.

1.73 Glossar - Menupunkt

Darunter versteht man einen Punkt den man, wenn ein Pull-Down-Meni sichtbar
ist, mit dem Mauszeiger anwdhlen kann. In dieser Anleitung wird ein Menipunkt
durch z.B. "Datensatz/laden" beschrieben. D.h. Sie miissen die rechte Maustaste
dricken. Daraufhin erscheint am oberen Bildschirmrand eine Leiste. Wenn Sie nun
den Mauszeiger bei gedrilickter rechter Maustaste auf das Wort "Datensatz" fahren
erscheinen weiter Menilipunkte. Darunter auch "Laden". Menilipunkte, die auf "..."

enden, zeigen an, dab nach ihrer Anwahl ein Requester gedffnet wird. Ein "»" am

rechten Rand des Menlipunkttextes weist darauf hin, dak dieser Punkt ein
Untermenii besitzt.

1.74 Glossar - Modus

Die von MusicManII unterstiitzten Modi sind: Lp, MC, CD und Single.

1.75 Glossar - Pfadangabe

Eine Pfadangabe setzt sich aus dem Diskettennamen und sdmtlichen Verzeichnissen
zusammen. Eine Pfadangabe muB durch ":" oder "/" abgeschlossen sein.

1.76 Glossar - Preferences

Hierbei handelt es sich um Voreinstellungen. D.h. mit den dafiir geschaffenen
Programmen lassen sich dazugehdrige Programme auf die speziellen Bedlirfnisse

eines Benutzers einstellen (z.B.: Prefs-Verzeichnis der Workbench-Diskette). In
MusicManII ist das Programm zur Verdnderung der Voreinstellungen bereits
integriert.

Mit Preferences werden auch die erzeugten Voreinstellungsdateien bezeichnet.
Die Bedeutung 14Bt sich meist aus dem Kontext schliessen.
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1.77 Glossar - Pull-Down-Ment

Das Pull-Down-Menii wird angezeigt, wenn in der oberen Bildschirmhdlfte die
rechte Maustaste gedriickt wird.

1.78 Glossar - rAMIGA

Dies wird statt "rechte AMIGA-Taste" verwendet.

1.79 Glossar - Requester

Mit Requestern sind die Dialogfenster gemeint, die angezeigt werden, wenn Sie
eine Funktion anwdhlen und Sie Einstellungen oder Entscheidungen treffen miissen.

1.80 Glossar - Shortcut

Unter Shortcut versteht man ein Tastaturkommando (z.B.
rAmiga
+S),

das eine bestimmte Aktion ausldst (hier: "Datensatz/Speichern").
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